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1. Systemvoraussetzungen

1.1. Beschreibung

TT-Turnier bendtigt als Betriebssystem MS Windows ab der Version 7. Somit werden
folgende Windows-Systeme unterstitzt: Win7, Win8, Win10

Das Programm bendtigt das Microsoft .Net Framework 3.5 (oder hdher). Sollte es nicht auf
ihrem System installiert sein, konnen sie dieses kostenfrei von den Microsoft-Seiten
herunterladen und installieren. Sie werden bei der Installation darauf hingewiesen.

Sobald auf einem PC Windows einwandfrei und halbwegs flussig lauft, sollte auch TT-
Turnier keine Probleme bereiten. Um vernlnftig arbeiten zu kdnnen, sollte aber schon ein
moderner Prozessor vorhanden sein.

Die Grafikkarte und der Monitor missen eine Auflésung von 1024*600 Punkten darstellen
kénnen, da sonst weite Teile der Menls nicht mehr zu erreichen (und daher nicht zu
bedienen) sind. Heutzutage gibt es allerdings nur noch sehr wenige Arbeits-PCs, die dieses
Kriterium nicht erflillen kénnen.

1.2. Mindestvoraussetzung

Betriebssystem Windows Win7/Win8/Win10/Win11

.Net Framework 3.5 oder héher
Prozessor Mindestens 1 GHz
Ram-Speicher 4 GB

Festplattenspeicher |50 MB fiur TT-Turnier

+5 MB pro Turnier

Bildauslésung Mind. 1024*600 Pixel

MS Office-Version Office 2013 - 365 (optional)

LibreOffice 4.4.2.2 erfolgreich getestet (ohne Garantie)

1.3. Empfohlenes System

Betriebssystem Windows 11
.Net Framework 3.5 oder héher
Prozessor 2 GHz
Ram-Speicher 8-16 GB
Festplattenspeicher |5 GB freier Speicher
Bildauslésung 1920*1080 Pixel
MS Office-Version Office 2019 - 365 (optional)
Datenbank SQL-Datenbank-Server, siehe Kapitel 2.2
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2. Installation

2.1. Ablauf der Installation

Das Programm wird mit einer Installationsroutine ausgeliefert, welche den Nutzer
automatisch und selbsterklarend durch die einzelnen Installationsschritte leitet.

Wahrend der Installation kénnen sie den Pfad angeben, wo TT-Turnier auf ihrer Festplatte
installiert werden soll. StandardmaRig ist dies ,,C:\Programme\TT Turnier®. Je nach ihrer PC-
Konfiguration kann dies jedoch abweichen. Sie kdnnen den Pfad auch manuell andern.

Des Weiteren kdnnen sie aussuchen, ob das Installationsprogramm Verknipfungen in das
Startmeni und/oder auf den Desktop hinzufligen soll. Nach der Installation kénnen Sie TT-
Turnier direkt starten, oder mit Beenden das Installationsprogramm schlief3en.

2.2. Datenbank
Sie kénnen das Programm mit verschiedenen Typen von Datenbank betreiben:

a) Access-Datenbank
Die Access-Datenbank wird mitgeliefert und es ist kein weiterer Schritt von ihrer Seite
aus notwendig. Diese Datenbank kann direkt verwendet werden und wird Ihnen auch
automatisch bei der Erstellung von Turnieren angeboten.

b) Lokale Datenbank
Mit der lokalen Datenbank haben wir eine weitere Option aufgenommen, welche viel
performanter (schneller) ist, als die Access Datenbank und nur ein wenig IT-Erfahrung
voraussetzt. Hier finden sie weitere Informationen:
https://www.htts.de/Downloads/TT Turnier/LocalDB _Installation.pdf

c) Datenbank-Server
Der SQL-Server wird nicht automatisch mit installiert, kann jedoch jederzeit von lhnen
nachinstalliert werden. Sie finden hierzu uUber das ,Datei“ MenU Hilfestellung.
Der Server bietet eine viel bessere Performance als die Access-Datenbank und
zusatzlich sehr gut Moglichkeiten, das Turnier mit mehreren PCs gleichzeitig zu
verwalten.

Hier finden sie eine Anleitung fir die Installation des SQL-Server fur Win8, Win10 und
Win11: https://www.htts.de/Downloads/TT Turnier/DBServer%20unter%20Windows11.pdf

Um die Unterschiede dieser 3 Losungen zu verdeutlichen, haben wir eine Tabelle erstellt.
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a) Access b) Lokale c) Server
Arbeitsgeschwindigkeit Mittel Schnell Sehr schnell
IT-Erfahrung notwendig Wenig Etwas Experte
Netzwerkfahigkeit Bedingt* Nein Ja

* Netzwerkfahig Gber Freigabe der Access-Datei im Netzwerk (nur als Notldsung)

2.3. Programm-Updates

Wir arbeiten kontinuierlich an der Verbesserung und Erweiterung von TT-Turnier. Neben
regelmafigen neuen Programmversionen (z.B. von Version 9 auf Version 10) gibt es auch
regelmafig kleinere Updates, um Fehler zu korrigieren oder kleinere Verbesserungen
aufzunehmen.

Wenn sie TT-Turnier y o http://lwww.Henke Software.de
starten kdnnen sie eine /
Uberprifung
vornehmen, ob es eine
neue Version gibt und
diese dann ggf_ Programm-Version: 10.00 Beta 1
herunterladen. So € Die aktuele Version konnte nicht emitieh werden. Jetzt suchen
Beim Py al h uberprifen

bleiben sie immer auf
dem neuesten Stand.
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3. Programmstart

3.1. Wie starte ich die Turnier-Verwaltung

Die Turnierverwaltung kénnen Sie Uber mehrere Wege starten. Der direkte Weg ist, die
Datei TTTurnier.exe aus dem Verzeichnis, das Sie bei der Installation ausgewahlt haben,
zu starten. Einfacher geht es allerdings Uber die Verknipfungen in dem Startmenu (Start —
Programme — Tischtennis Turnierverwaltung) oder dem Desktop (vorausgesetzt, Sie haben
diese bei der Installation nicht deaktiviert). Klicken sie einfach auf das TT-Turnier Icon und
schon wird das Programm gestartet.

Sie kommen direkt in das Hauptmend.

3.2. Die Programmstruktur

Nachfolgend finden sie die Startansicht von TT-Turnier.
Programmnavigation

X TT-Turnier 8.00 Betal - Betatester - Giltig bis: 30.06.2018

Datei Tools Schnell-Check-Anzeige  LIVE

http://www. TTTurnier.de
http:/lwww.Henke Software.de

Programm-Version: 8.00 Betal

./ Die aktuelle Version konnte nicht emmittelt werden.  Jetzt suchen
Beim P a isch Gberpriffen

TT-Turnier steht bereit \ Drucker-Queue

Statusleiste Hauptfenster
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3.3. Programmnavigation

In der Programmnavigation sind generelle Programmpunkte und spezielle Funktionen
zu finden.

o Datei

o Neues Turnier erstellen
Turnier laden
Turnier schlie3en
Turnier 16schen
Turnier kopieren
Turnier importieren

O O O O O

Datenbank-Server
o Druckereinstellungen

o

o Beenden

o Tools
o Auslosungs- und Teammatrix

o Quittung-Sammeldruck

o Barcode Scan [F3]

o Rickennummern

o Urkunden und Quittung Designer

o Voreinstellung & Bilder/Logo
o Janova Scoreboard Konfiguration

o Backup
o Backup jetzt erstellen!
o Datenbank wiederherstellen
o Backup-Pfad einstellen
o Automatische Backups

o Schnell-Check Anzeige
o []Freie Tische
o [] Laufende Spiele
o [] Nachsten Spiele

o Live Spielstand-Eingabe [F4]
o Janova Spielstande
o TT-Turnier ErgebnisCenter

o Viewer
o Viewer konfigurieren
o Viewer anzeigen 1-3

o Support
o Handbuch
Lizenz

O
o TT-Turnier im Internet
o Impressum / Kontakt
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3.3.1. Turnier-Navigation

Wenn sie ein Turnier
erstellt, oder geladen
haben, finden sie
zusatzlich auf der
linken Seite eine sehr
flexible Turnier-
Navigation, welche sie
durch die einzelnen
Bereiche der
Verwaltung fuhrt.

Basisdaten
Tumierdaten

% Tumierdaten
Erweiterte Daten

Einstellungen

Tischverwaltung

Tischanordnung

Spiele-Planung
Planung-Matrix
Planung-Liste
Einstellung & Tools

% TT-Turnier 8,00 Betal - B
Datei Tools Backup

Henk
Soﬁwar:” c

Turnier-Navigation

ster - Gltig bis: 30982018

- o x
TestTurnier Server (08 05.2012)

Sporthalle und Tische

Y
4y Spielplan

L Export

Allgemeine Turnierdaten laden .. fertig

Mnell-Check-4gfige  LIVE  Viewer  Support
ierdaten

Basisdaten Verantwortung und Personen
Tumiemame | TestTumier Server | Versnstaker | TSV Bemstack |
Datum [os052012 @ |bis [1405202 @~ | [Mischa |

= [ Super Tumier! ] [ Auch keiner |

Homepage [ hits de |

Weilere Tumierdaten [pematsa ‘
Stan- Alle aus Bemstadt Tumiedetung  Alle
Tumiemodus  Jeder gegen jeden Schiedsiichier  =iner

& Andenungen speichem

™| /% Drucker-Queue [0

Diese Turnier-Navigation lasst sich unterschiedlich anordnen, damit sie eine bestmdgliche
Darstellung fur ihren PC und Monitor erreichen.

Bereiche zusammengeklappt

Meniis eingeklappt

T ——————
3= TT-Turnier 4.00 Beta 3 - Beta-Te -
e

Datei Tools View

Basisdaten

Turnierdaten

Backup

Datei
Basisdaten

Turnierdaten

T
TT-Turnier 4,00 Beta 3 - Beta-Te
R —————

Tools  Backup  View

gr Turnierdaten

Tischverwaltung

Erweiterte Daten

Einstellungen

Tischverwaltung b3
Sporthalle und Tische
Tischanordnung

Planung 3
Planen

Ubersichtsansicht

Flanung

Ganz eingeklappt

T ——
% TT-Turnier 4.00 Beta 3 - Beta-Te
e —

Datei Tools Backup  View

Basisdaten

=

||- Allgemeir

Handbuch
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Die dargestellten Mendis richten sich nach dem gewahlten
Bereich. Wahlen sie beispielsweise ,Spielerverwaltung” aus,
werden im oberen Bereich zu zugehdrigen MenlUpunkte der
Spielerverwaltung angezeigt.

Diese Darstellung ist identisch zu der Verwendung bei Microsoft

Outlook und somit flir viele Nutzer bereits bekannt und gewohnt.

Durch die Flexibilitdt der Darstellung erhalten sie optimale
Mdglichkeiten, das Programm genau an ihre Arbeitsumgebung
anzupassen und optimale Bedingungen fir einen reibungslosen
und komfortablen Ablauf zu schaffen.

Ebenfalls passen sich viele Menls an die Grolie des Turnier-
Fensters an.

- Wenn sie nur wenig Platz auf dem Bild zur Verfligung
haben, sind verschiedene Bereich (die nicht wichtig

jedoch unterstitzend sind) mittels Scroll-Balken zu erreichen

Henke

Software
Teams b
Schiedsrichter u
Spielerliste (22) = |5

Behret, Micolai

m

Fang, Stevens
Fittlinger, Ralf
Gele, Themas
Gewinner, Mischa
Grobst, Andre

B’ Basisdaten
()

~ Klassenverwaltung

&% Spielerverwaltung

a
c} Spielplan

- Wenn sie ein einen gréleren Bildschirm haben, finden sie alle Informationen auf einen

Blick und der Platz wird optimal ausgenutzt.

3.3.2. Hauptfenster

Im Hauptfenster werden die Daten angezeigt, die vom Nutzer bearbeitet werden kénnen. Durch
einen Klick auf einen Menlpunkt in der Turnier-Navigation werden die entsprechenden

Informationen in diesem Bereich angezeigt.

3.4. Wie fange ich an?

Zunachst mussen sie entweder ein vorhandenes Turnier laden oder ein Neues anlegen. Danach
legen sie die grundlegenden Parameter flUr das Turnier im Bereich ,Basisdaten® in der

Turniernavigation fest.

Im Folgenden kénnen sie Turnierklassen definieren und Spieler aufnehmen. Wie dies genau

funktioniert erfahren sie in den nachsten Kapiteln.

Handbuch
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4. Turniel'verwaltung Datei | Tools Backup Vi
g Meues Turnier

Bevor sie mit der Arbeit beginnen konnen, mussen sie = Turnier laden
zunachst ein neues Turnier anlegen, oder ein bereits

bestehendes Turnier laden. [EEsSgEe

x
¥ Turnier I5schen

4.1. Neues Turnier erstellen

Um ein neues Turnier zu erstellen, klicken sie bitte auf den entsprechenden Eintrag im
Meni. Dadurch 6ffnet sich nebenstehender Dialog, mit dem sie die wichtigsten Parameter
festlegen kénnen.

- Speicherung in Access-DB oder Datenbank-Server

- Name des Turnieres, z.B. Kreismeisterschaften 2013

- Datum (von-bis), wann das Turnier stattfindet

- Tische, wie sollen diese im Programm behandelt werden

- Zeitplanung (aktiv ja oder nein)

- Spielerstarke (aktiv ja oder nein)

Nachdem diese Werte erfasst sind, missen sie lediglich auf ,Turnier erstellen” klicken und
das neue Turnier ist angelegt. Die festgelegten Parameter kdnnen alle (abgesehen von der
Wahl der Datenbank) auch nachtraglich noch bearbeitet und verandert werden.

4.2. Turnier laden

Wenn sie bereits ein Turnier gespeichert haben oder [enrumerzaen S

ein Demo-Turnier 6ffnen wollen, konnen sie uUber hecass Daterbark Dbk Sovr]
den entsprechenden Link in der Hauptnavigation, .
Access-Datenbank auswahlen

dleses tu n. d:'wserdatademseyb 4 \My Documents\ TT-Tumier £40a | Auswahlen

Hierzu offnet sich ein entsprechendes Fenster, in
dem sie das Turnier auswahlen konnen.

- Wahlen sie ob sie ein Turnier aus einer Access-

Datenbank oder vom Datenbank-Server 6ffnen P _Turiere bnfen
mOChten . « . Gefundene Tumiere (Access)
- Klicken sie ggf. auf ,Turniere abrufen® falls die [Vein Tumier (iccess) 26052012
Turnier-Liste nicht automatisch aktualisiert wurde l%]
- Wahlen sie das Turnier aus der Liste aus und (@ Abbrechen |

klicken danach auf ,Turnier laden®.

4.3. Turnier schliefen
Wenn sie den aktuellen Turnierstand beenden mochten, klicken sie bitte auf , Turnier
schlielen”. Danach kénnen sie beispielsweise ein anderes Turnier laden.

4.4. Turnier loschen

Uber die Léschfunktion kénnen sie das aktuell gedffnete Turnier aus der Datenbank
I6schen. Bitte beachten sie, dass das Turnier hierbei unwiderruflich entfernt wird.
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4.5. Turnier kopieren Datei | Tools Backup Scf
1 Meues Turnier

Wenn sie bereits ein vorhandenes Turnier haben, welches -
eine gute Grundlage fur ein neues Turnier bildet (z.B. alle |
angemeldeten Spieler oder die Klassenstruktur) kénnen sie 5 L
dieses alte Turnier kopieren. %X Turnier schlieBen

Turnier laden

Turnier kopieren .

Die Kopie wird hierbei in 2 Schritten durchgefuhrt.

Schritt 1 — Turnier auswahlen L Tt 2 [ e e
Wahen sie zunéachst aus, von welchem DeterbankcServer
Turnier sie die Daten kopieren mdchten. Sie Server / Instanz  locahhost ~ [ Suchen
konnen hierbei auch eine andere Datenbank e I
auswahlen, oder sogar zwischen Access-DB SQL-Authertfizierung
und SQL-Server kopieren. Berutzer 3

Passwort
Die Auswahl der Datenbank erfolgt nach dem ————
identischen Muster wie bei der Offnung oder
der Neuerstellung eines Turnieres. Gefundene Tumiere (Server)

g Auswahlen

Schritt 2 — Daten auswahlen 2.) Daten zum Kopie wahlen
| hfol d Schritt wahl . Datenbank SQL-Server
m nachfolgenden Schritt wahlen sie aus, . T

welche Daten aus dem alten Turnier
ubernommen werden sollen.

Basisdaten + Einstellungen Daten (bemehmen

- Basisdaten Tische 7 Tische

- Tische Spieler 16 Spieler
- Spieler Teams 10 Teams
- Teams Klassen & Klassen
- Klassen Auslosung/Ergebnisse 83 Spiele

- Auslosung/Ergebnisse
Nach der Bestatigung, werden die Daten = Daten kopieren

ubernommen Vor dem Impart ein Backup erstellen

Automatisch ist eingestellt, dass von ihrer aktuellen Datenbank ein Backup erstellt wird.
Sollte es wider Erwarten zu einem Fehler kommen, konnen sie dadurch zu dem alten
Datenstand zurtickkehren.
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4.6. Turnier importieren ¥ TT-Turnier
. | Datei | Tools Backup  Schr
Im Turnierplaner in TischtennisLive kdnnen sie eine XML- H 3 Neues Tumnier
Datei erstellen mit allen Turnierdaten. Die online hinterlegt 3

Turnier laden

sind. Die erstellte XML-Datei kann direkt in TT-Turnier

importiert und damit ein neues Turnier erstellt werden. R

Turnier l6schen

i X ®

Hierzu wurde in der Hauptnavigation ein neues Menipunkt
aufgenommen, siehe Bild rechts. JI]

Turnier kopieren

Turnier importieren

(

Uber den Meniipunkt , Turnier importieren“ kdnnen sie das @  Datenbank-Server

unten nachfolgende Meni aufrufen. Druckereinstellung

o
% Beenden

=

Der Import Vorgang teilt sich in 3 Schritte auf.

ala Dlsniina

1) Auswahl der XML-Datei. Nach der Auswahl analysiert das Programm die Datei.

2) Auswahl der Datenbank, in welche importiert werden soll. Dies kann die gleiche
sein, welche gerade verwendet wird, oder auch eine andere

3) Import starten. Uber diesen Button wird der Import Vorgang aus der XML-Datei in
die Datenbank gestartet. Bitte beachten sie, dass der Vorgang speziell bei einer
Access Datenbank einige Zeit dauern kann.

Nach Abschluss des Vorgangs wird das neue Turnier automatisch geladen.

Daten aus XML-importieren

1.) XML-Datei auswahlen 2.) Datenbank zum Import auswahlen
Bitte wahlen sie die XML-Datei aus, welche sie importieren Access Datenbank  Datenbank-Server
mochten. Die Datei muss ein Export der Tumierstruktur aus dem
TischtennisLive-Tumierplaner sein. Server / Instanz  |localhost - Suchen
e —
DAXML3 bt Anmeldedaten 9 Windows Authentifizierung
() SQL-Authentifizierung
® XML-Datei auswahlen Benutzer sa
Passwort
Analyse der Datei: . ‘
32 Spieler [ #  Tumiere abnufen |
2 Klassen
g g‘:llele 9 Bereits vorhandene Tumiere (Server)
2 Gruppen Bezirksmeisterschaften 2013 Damen und He
Bezirksmeisterschaften 2013 Damen und He |
Das Tumier kann importiert werden. Bezirksmeisterschaften 2013 Damen und He
Bitte wahlen sie die Datenbank aus. Bezirksmeisterschaften 2013 Damen und He

Bezirksmeisterschaften 2013 Damen und He

Import starten
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G Basisdaten

5. Turnier-Basisdaten

Uber die Basisdaten legen sie den Grundstein fiir die Verwaltung = Klassenverwaltung

des Turnieres. Sie legen die Rahmenparameter fest und wie sich '

das Programm in bestimmten Situationen verhalten soll. Q_g Spielerverwaltung
‘) Spielplan

5.1. Turnierdaten

..:’ Export
5.1.1. Turnierdaten ’

Auf dieser Seite konnen sie wichtigsten allgemeinen Daten zur Verwaltung des Turnieres festgelegt
werden. Dies sind z.B.:

Name des Turniers, z.B. « Kreismeisterschaften 2006 Teststadt »
Austragungsort

Startberechtigung

Turniermodus

Verantwortliche fir Turnierdurchfiihrung

Etc.

O O O O O O

5.1.2. Erweiterte Daten

Hier kdnnen sie zusatzliche Informationen angeben:

Meldung (von-bis)

Meldung an wen
Informationen zum Equipment
Preise

Wegbeschreibung

Etc.

O O O O O O

5.1.3. Einstellungen

Uber die Einstellungen kénnen sie wichtige Einstellungen vornehmen, Sie sich TT-Turnier an bestimmten
Stellen verhalten soll, beispielsweise bei der Verwaltung von Tischen, oder Spieleinstellungen.

5.1.3.1. Allgemeine Turniereinstellungen

Hier gibt es 2 sehr zentrale Einstellung: Tische und Zeitplanung. Uber diese Einstellung wird
festgelegt, ob die die Zeitplanung (Planung) verwenden mdchten, und ob sie die Tische des
Turnieres verwalten wollen.

Allgemeine Tumier-Bnstellung

Tische (Verwendung)

Jedem Spiel MUSS ein Tisch zugeordnet werden w
Zeitplanung (Aktivieruna)

Zeitplanung nicht verwenden e

Sind diese Optionen deaktiviert, stehen die entsprechenden Bereiche im Programm nicht zur
Verfligung und werden ausgegraut.
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5.1.3.2. Spieler-Einstellungen
Legen sie hier fest, welche Daten sie von den Spielern erfassen wollen.

5.1.3.3. Spiel-Einstellungen

Die Spieleinstellungen beeinflussen alles rund um die Erstellung des Spielplanes und die
Durchfihrung

Magliche spatere Spiele vorziehen
Fixe Grole der Gruppe (jede Gruppe gleich grol)

Spiele mit Freilos im Spielplan anzeigen

5.1.4. Einstellungen Tabelle

Fir die Tabelle wurde ein eigenere Bereich erstellt, um die Ubersicht zu bewahren.

Sieg:1/ Unentschieden: 0 / Niededage: 0

Diff Pkt > PlusPkt > Diff Satz > PlusSatz > Diff. Bal

Spiele werten
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5.2. Tischverwaltung

Die Tischverwaltung ist eines der Highlights von TT-Turnier 4, welche wir im Vergleich zur Version 3
stark verbessert haben. Sie konnen zunachst festlegen, wie viele Hallen lhnen fiir das Turnier zur
Verfugung stehen, und danach die Tische fur jede Halle erstellen. Danach kdnnen sie die Tische
raumlich anordnen, um ein Abbild der Halle zu erschaffen.

5.2.1. Sporthalle und Tische

Zunachst legen die Hallen fest und tragen sie zur Verfliigung stehenden Tische ein. Hierbei kbnnen
sie sowohl bei der Bezeichnung der Halle, als auch bei der Bezeichnung der Tische Freitext-
Bezeichnungen eingeben.

Bitte aktivieren die die notigen Hallen und erstellen die jeweilige Anzahl der Tische. {
Die Tisch-Bezeichnung kann 1, 2, 3,.. oder auch individuell anders sein {max. 10 Zeichen)

MNur numerische Tischnummem zulassen (automatische Sortierung nach Zahlen)

Sporthallen und Tische

Sporthalle Nr. 1

Sporthalle Nr. 2

Sporthalle Nr. 3

Bezeichnung
Tische in dieser Halle:

Alctiv Sporthalle verwenden

Aletiv Sporthalle verwenden
Bezeichnung
Tische in dieser Halle:

At Sporthalle verwenden
Bezeichnung
Tische in dieser Halle:

Tische {Bezeichnung)

»

[== T = T B O % R 8 )

Uber die Option ,nur numerische Tischnummern® kénnen sie Eingabe schranken, wodurch aber eine
Sortierung der Tische nach Zahlen (in Listen) mdglich wird.

5.2.2. Tischanordnung

Nachdem die Tische angelegt wurden, konnen sie diese in der Halle positionieren, um ein
Abbild der Halle im System zu erzeugen. Dieses Abbild wird in zuklnftigen Versionen des
Programmes verwendet, um sowohl im Viewer dem Besucher eine einfache Ubersicht tiber
die Spiele in der Halle zu bieten, zum anderen aber auch fur die interne Ansicht, an welchen
Tischen gespielt wird.

Bei der Anforderung der Tische kdnnen sie diese
innerhalb eines Rasters frei verschieben und
zusatzlich horizontal oder vertikal darstellen. Tech
Die Dargestellt GroRRe passt sich automatisch t3 '
ihrem Fenster an.
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Uber die Buttons an der rechten Seite kénnen die die Tische auch automatisch platzieren.

Tischanordnung [ s | [ 2-Resewehalle | Halle 3
Automatische Anordnung
[  Akin1Rehe |
[ Aein2Rehen |
- - -H

Tisch Tisch Tisch [ Alein 3 Reihen ]

C
C
o

Alle Tische horizortal
Alle Tische vertikal

Fehlende Tizsche

<+ <+ Cx -+
Tisch Tisch Tisch Tisch

[
d
E
E

5.3. Spiele-Planung

Uber den Bereich Planung haben sie die Méglichkeit, Spiele bereits im Vorfeld zeitlich (und
raumlich) zu planen. Dies kann daflr nutzlich sein, wenn ein fester Turnierablauf
vorgegeben ist.

5.3.1. Planung-Matrix

Der Punkt ,Spieleplanung® ist der zentrale Punkt, Gber den sie alle relevanten Spiele

angezeigt bekommen und diese auf einen bestimmten Tag, Zeit und an einen bestimmten
Tisch festlegen kdnnen.

Maus-Position Halle

Planung-Matrix M (02082018 [~ | & Andenngen speichem 09:00 - Tisch 1 Halle 1 - Haupthalle

Micht geplante / gestartete Spicle Spielplanung Halle 1 - Haupthalle
Hemen C Einzel / Gr 1 - Tisch 1 Tisch 2
Thomas Mele 900
Jens Gressmar
Hemen C Einzel / Gr 2
Nico Swinner
Tharsten Renke
Hemen C Einzel / Gr 2
Hannes Bittlinger
Stefanie Menke
Hemen C Einzel / Gr 1
Stevens Fang
Mischa Binner (Ber)
Hemen C Einzel / Gr 2
Michael Laucher
Harald Motz
Hemen C Einzel / Gr 3
Michael Aperde
Tobias Bressmar
Hemen C Einzel / Gr 1
Mischa Binner {Ber)
Jens Gressmar v

Tisch 3 "

09:30

10:00

10:30

11:00

11:30

12:00

Alle Klassen vl ¢
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5.3.1.1. Aufnahme von neuen Spielen

Um neue Spiele zu planen, wahlen sie das Spiel einfach aus der Liste der Liste am linken
Rand aus. Klicken sie hierzu mit der Maus auf das ,Move“-Symbol, halten die Maustaste
gedrickt und ziehen das Spiel auf den Platz in dem Raster, wo das Spiel stattfinden soll.
Nach dem loslassen der Maustaste, wird das Spiel flr den Platz eingetragen.

5.3.1.2. Entfernen von Spielen

Um ein Spiel wieder zu entfernen, wahlen sie das Spiel aus dem Raster aus, und ziehen
das Spiel mit der Maus wieder auf die Liste der Liste am linken Bildrand.

5.3.1.3. Spieltage und mehrere Sporthallen

Die Planung gibt die Méglichkeit, die Spiele fiir verschiedene Spieltage und auch fir

verschiedene Sporthallen zu planen. Die Einstellungen hierzu finden sie am oberen Rand
des Bildes.

5.3.2. Planung-Liste

Alternativ zur Planung-Matrix finden sie auch eine Liste der Spiele pro Spielklasse. Hier
koénnen sie jedes Spiel einzeln planen und festlegen.
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2= TT-Turnier - o X
Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige LIVE Viewer Support TestTurnier Server (08.05.2012)
Planung-Liste Spielklasse  Damen A Einzel (Einzel) v
Turnierdaten
Tumnierdaten Spiel Spieler 1 Spieler 2 Datum Zeit Tisch
Erweiterte Daten 001 - Halbfnsle / Funde 1 Thomas Mele Stefanie Menke 09082023 | (09005 | 2¢H1) -
Einstellungen
002 - Halbfinale / Runde 1 Michael Apere Tobias Bressmar 09.08.2023 ~ | |(09:00}% 4(H1) v
Einstellung Tabelle
003 - Finale / Runde 2 [Gewinner von Spiel 1] [Gewinner von Spiel 2] 03.08.2023 ~ 09:00 -5 5(H1) v
Tischverwaltung
Sporthalle und Tische
Tischanordnung
Spiele-Planung
Planung-Matrix
D" Basisdaten
e Klassenverwaltung
8‘3 Spielerverwaltung
A .
<) Spielplan
LY, Export ® Aufreale Spieldaten Gbemehmen Alle Spiele Kein Spiel &/ Anderungen speichem
”
_ Spieleliste laden ... fertig + Drucker-Queue [0




ke
Sittare.

5.3.3. Planungs-Wizard

Uber den Planungs-Wizard haben sie die Maglichkeit, viele Spiele mit wenigen Klick's fertig
planen, ohne jedes Spiel einzeln anfassen zu missen. Sie legen 2 Bereiche fest:

1.) Welche Spiele sollen geplant werden
2.) Wo und wann sollen diese Spiele geplant werden

Planung-Wizard

28.02.2020 @~
500

V]
V]
]
[ |
||

#  Planung durchfilven |

Entsprechend ihrer Auswahl ermittelt das Programm die Anzahl dedr Spiele, und ebenfalls die
Anzahl der mdglichen Planungsplatze, die belegt werden kénnen. Sie kdnnen hierbei
auswahlen, ob nur freie Planujngsplatze, auch bereits belegte Planungsplatze (in diesem Fall
werden die vorhanden Spiele aus der Planung entfernt) genutzt werden sollen.

Uber die Einstellungen ,Keine zeitgleichen Spiele“ und ,Neue Runde“ kdnnen sie verhindern,
dass Spiele fiir den gleichen Spieler zeitgleich stattfinden. Fiir diese Uberpriifung wird die
Ansetzung des Spielers verwendet, wodurch auch zukunftig geplante Phasen, bei denen der
Spieler noch nicht feststeht hieriber abgesichert werden kdnnen.

Mit einem Klick auf ,Planung durchfihren® werden die gewahlten Spiele in der Planungsmatrix
entsprechend verteilt.

Beispiel:
Soepianung Hale 1 - Haupthale ‘Spieolanung Hale 1 - Haugthale
Tiach 1 2 [ Tach 3 Tach 4 | Tach 1 [Tiach 2 Toch 3. och &
G Heren C Gnzel / Gr 1 Henen C Enzel / Gr 2 Heren C Brasl / Gr 3 Hermen C Enzel /Gr 1
 Thomas Mele Nco Swver Harnes Bitinger Stevens Fang
Jers Gressmar Thorsten Rerke Sefarie Merke Macha Brer | I
L Heren C Bradl/ Gr 2 Heren C Enael / Gr 3 Heren C Brast /G 1 Heren C Ensel /G2
Michael Laucher Mchoel Apere.  Mischs Brer (Ber) Horald Motz
N Motz T [ Jers Gressmar |
1600 | B Damen AEnsd / Habfnds | [ Osmen A Siasl/ Habinge | Damen A sl / e 000 | L Damen A Enzel/ Haitbrdle | ffs Damen A Enzel / Habinale | [ Damen A Ezel / Finsle Herren C Enzel / G 3
Thomas Mele Michael Apade [Gewinnar von Speel 1] Thomas Mele Mchael Aperle: 1Gewinner von Spiel 1] Tobias Bressmar
1 & 3 _Fewrver von Soil 1 Stfarie Merke 2 Tobias Bressmar 3 von. Stefane Merke
il L Heren C Enzel/ Gr 1 Heren C Enzel /Gr 2 Hemen C Ernasl /G 3 Heren C Enzel /Gr 1 B
A Mater Ralf Metinger | Joachim Hambet  Thomas Mele
Mele  Nico Swinner | Hannes Bitinger Stevens Fang
T Voron C Erae /G 2 Hern C Enael /G 3 Heren C Brae /G 1 Heren C Erael/ G 2
o Swirner
- Mchael Laucher Mchael Mater Ral Metinger
RES 7 Heren C Bruel /G 3 Heren C Enael / Gr 1 Heren C Braei /G 2 Heren C Enzel /G 3
 Horad Motz Tobias Eressmar
Joachin Hambet A Maer Rt | ioachm Hamber
: Homen C Binzel /Gr 1 Hemen C Enzel /G 2. Heren C Bnzel /Gr 3 Heren C Bnzel /Gr 1
L Thomas Mele
BT = Jens | Thorsten Renke. | Stefarve Menke Macha Brner |
Heren C Brue /G 2 Henen C Enzel /G 3 Heren C Brael / Gr 1 Heren C Enzel /G 2
Nco Swiener Harnes Betinger A Maher Raf Metinger
5 Horald Motz Tebias Eressmar Sevens Mchael Laucher |
Heren C Braet /G 3
Joachim Hambert
—E Mchael Apere.
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5.3.4. Matrix Konfiguration

Uber die Matrix-Konfiguration kénnen sie fest

5.3.4.1. Standard-Einstellung
Hier finden sie 3 Einstellungen:

- Startzeit fur die Matrix (z.B. 9:00)

- Tagesdauer (z.B. 10 Stunden), fir das Ende
der Tagesmatrix

- Spiel-Intervall (z.B. 30 Min.), in welchem
Intervall Spiele geplant werden kénnen

5.3.4.2. Matrix fur abweichende Tage

Uber die abweichenden Tage haben sie erweiterte Mdglichkeiten eine genauere und auch
Detailiertere Matrix pro Tag zu erstellen:

- Einstellungen getrennt fiir jeden Spieltag mdglich

- Mehrere Abschnitte mit unterschiedlichen Intervall-Einstellungen

- Pausezeiten

Uber den Menipunkt ,Einstellung & Tools* wurde

im Bereich ,Matrix-Einstellungen® ein neuer Button ‘ August 2023 September 2023
,Detail-Einstellung“ aufgenommen. Uber diesen Mo Di Mi Do Fr Mo Di Mi Do Fr Sa
A H H 31 2 3 4 1 2
Button 6ffnet sich ein neues Fenster. 7 & om0 s s 5 7 3 81
14 16 17 18 1M 12 13 14 15 16 17
. . . . 21 23 24 25 18 19 20 21 22 23 24
In dem Fenster finden sie einen Kalender, in 8 29 30 3 25 26 27 28 29 30 1
welchem sie den Tag auswahlen kénnen, den sie ) Heute: 10.08.2023 cr e e

im Detail planen méchten. Im Kalender werden die
Tage fett hervorgehoben, zu denen es eine
Detailplanung gibt.

Im Feld darunter kdnnen sie die verschiedenen
Abschnitte des Spieltages festlegen. Klicken sie
hierzu auf das + Symbol.

Sie kénnen bis zu 30 verschiedene Abschnitte pro
Tag festlegen. Die Abschnitte kbnnen Spiel-
Abschnitte oder Pausen sein.

In dem nebenstehenden Beispiel wurden zunachst
Spiele von 9:10 bis 11:40 festgelegt (25 Min.
Interval), gefolgt von einer Pause bis 12:30.

Um 12:30 geht es mit Spielen im 30 Minuten Intervall weiter bis 14:00.

Die Abschnitte passen sich automatisch auf einander ab. Wenn die erste Startzeit gedndert wird
(z.B. 10 Min. spater), passen sich alle weiteren Endezeiten und Startzeiten automatisch an und
werden ebenfalls 10 Min. spater gelegt. Wird ein Intervall geandert, passen sich die moglichen
Endezeiten automatisch an, ebenfalls die Zeiten der nachfolgenden Abschnitte.
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Die oben eingetragene Planung wird in der M2 - |W  (© Amngmecen| [ M1 T K
Matrix entsprechend dargestellt. ‘Sicblarug Hole 1 - Hapthale

Tisch 1 Tisch 2 Tisch 3

Rechts finden sie ein Beispiel entsprechend
der oben vorgenommenen Planung.

S
I

}25 Minuten Interva

Die Pause wird mit dunkler Farbe markiert.
Sie kénnen durchaus Spiele in diesen
Zeitbereich legen, jedoch wird ein Hinweis
hierzu angezeigt.

EERR

Um eine einheitliche Darstellung zu
ermoglichen, ist die optische GroRRe der
Zeitintervalle nicht an die zeitliche Lange
des Intervalls gebunden.

(1300 |
1330

nuten Intervall

5.3.5. Tools

Uber diesen Punkt kénnen sie verschiedene Einstellungen fur die Planung vornehmen und
finden verschiedene Tools, um Anderungen an der Planung durchzuflhren.

5.3.5.1. Zeitliche Verschiebung

Falls ein Fehler bei der Planung passiert ist oder es
eine organisatorische Anderung des Turnieres

gegeben hat, kann es sehr hilfreich sein, wenn man die
zeitliche Planung des Turnieres ,verschieben® kann.

Hierfur gibt es diese sehr flexible Funktion.

Sie kdnnen die Anderung fiir das gesamte Turnier oder @
flr eine einzelne Turnierklasse durchfihren. .

Sie kénnen auswahlen, welche Spiele verandert
werden sollen.

Sie kdnnen festlegen, ob eine relationale Anderung (in

Abhangigkeit zu der aktuellen Spielzeit) oder eine
absolute Verschiebung stattfinden soll.

5.3.5.2. Planung-Reset

Sollte es notwendig sein, die Planung komplett neu O
aufzusetzen, kdnnen sie einen Reset durchflhren. o
Dabei wird die komplette Planung einer Klasse oder .

des gesamten Turnieres entfernt.
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5.3.5.3. Planung-Export

Mit dem Export kann die Planung nach verschiedenen Filtern on verschiedene Exporte
geschrieben werden.

Planung-Tools

Planungmatrix Export X

4 August 2023 » Ausgewahite Tage:

Mo Di Mi Do Fr Sa So
A 4 2 3 4 56
207 8 9fig 11 12 13
3314 15 16 17 18 19 20
421 2 23 24 25 26 27
35[28 29 30 31 1 2 3
6l 4 5 6 7 8 9 10
[ Heute: 10.08.2023

Zeitrahmen Hallen und Tische
® Automatisch pro Tag emnittein @ Alle Tische mit Spielen
O von bis[18:00-2 O Alle Tische
O Auswahl:

Spielklassen [ H1-Tisch 1 ~
@ Alle Spielklassen 4 H1-Tisch 2

—— - [ H1-Tisch 3
O | Damen A Einzel (Enzel) v B3 H1-Tech 4 .

@] mr | [ "Meor || e | v || ggyom

Die meisten Formate geben einen Export aus, der optisch aufbereitet ist. Einzig der CSV
und XML Export gibt Rowdaten aus, um diese weiter zu verarbeiten.

Der CSV-Export kann flr den nachfolgenden Import als Vorlage verwendet werden.

5.3.5.4. Planung-Import

Eine Planung kann jetzt auch per CSV Datei in
das Programm importiert werden.

klasse;Phase;Spielnummer;Datum;Zeit;Tisch;Halle
Doppel Herren C;1;1;09.08.2023;09:00;1;1;

Damen A Einzel;1;1;09.08.2023;09:00;2;1;

Doppel Herren C;1;2;09.08.2023;09:00;3;1;

Damen A Einzel;1;2;09.08.2023;09:00;4;1;

Naman A Cinzals«1:2+00 A2 IATI2I+AQ QRS

Zuvor haben wir das Format beschrieben, sie kbnnen aber auch eine Beispieldatei
aufrufen, welche direkt im Men verlinkt ist (,Templates” Verzeichnis).

Uber den ,Import* Button 6ffnet sich zunachst ein Dialog-Feld, (iber welches sie die
entsprechende CSV-Datei auswahlen kénnen, welche importiert werden soll.

Wurde eine Datei ausgewahlt, wird diese analysiert und das Ergebnis auf dem
Bildschirm angezeigt.
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Import einer Planung

CSV Text aus Datei DatumZeit Gefundenes Spiel

Doppel Herren C;1;1,09.08.2023:09:00:2:1; 09.08.2023 09:00:00 Okay Doppel Heren C | Ph1 | Spiel 11 Bittlinger Han
Damen A Einzel;1;1:09.08.2023:09:00;1:1: 09.08.2023 09:00:00 Okay Damen A Einzel | Ph1 | Spiel 1| Thomas Mele
Doppel Herren C;1:2:09.08.2023:09:00:3;1; 09.08.2023 09:00:00 Okay (keine Anderung) Doppel Hemen C | Ph1 | Spiel 2| Swinner Nic.
Damen A Einzel;1:2:09.08.2023:05:00:4:1: 09.08.2023 09:00:00 Okay (keine Anderung) Damen A Einzel | Ph1 Spiel 2 | Michael Aper
Damen A Einzel;1:3;09.08.2023;09:00:6:1; 05.08.2023 09:00:00 Okay Damen A Einzel | Ph1 | Spiel 3 | [Gewinner vor
Herren C Einzel;1:5:09.08.2023;09:00:5:1; 03.08.2023 09:00:00 Okay Hemen C Einzel | Ph1 | Spiel 5| Michael Lauck
Hemen C Einzel;1:20:09.08.2023,09:00.7:1; 09.08.2023 09:00:00 Okay (keine Anderung) Hemen C Einzel | Ph1 | Spiel 20 | Jens Gressm:
Teamklasse A:1:1:09.08.2023:09:00:2-1:2: 09.08.2023 09:00:00 [ Okay (keine Anderung) Teamklasse A|Ph1 Spiel 11SuS Northeim 1
Teamklasse B;1;3;09.08.2023:09:00;2-2:2; 09.08.2023 09:00:00 Fehler: Kein passendes Spiel gefunden.
Herren C Einzel;1:1:09.08.2023:09:30:1:1; 09.08.2023 09:30:00 Okay (keine Anderung) Hemen C Einzel | Ph1 | Spiel 1| Thomas Mele |
Hemen D Einzel;1:2,09.08.2023:09:30:12:1; 09.08.2023 09:30:00 I Fehler: Ungitiger Tisch. Kein passend...
Herren C Einzel;1:4:09.08.2023:09:30:3:1; 09.08.2023 09:30:00 Okay (ceine Anderung) Hemen C Einzel | Ph1 | Spiel 4 | Nico Swinner |
Herren C Einzel;1:7,09.08.2023:09:30:4:1; 09.08.2023 09:30:00 Okay (keine Anderung) Herren C Einzel | Ph1 | Spiel 7| Hannes Bittling
Herren C Einzel;1:8,09.08.2023:09:30:5:1; 09.08.2023 09:30:00 Okay (keine Anderung) Hemen C Einzel | Ph1 | Spiel 8 | Michael Aperie
Herren C Einzel;1:31:09.08.2023;09:30:6:1: 09.08.2023 09:30:00 Okay (keine Anderung) Herren C Einzel | Ph1 | Spiel 31| Harald Motz | .

>

3 Falle werden hierbei unterschieden:

- Okay = Die Daten wurden korrekt erkannt. Es liegen ebenfalls Anderungen an der
Planung vor, welche jetzt importiert werden kénnen

- Okay (keine Anderung) = Die Daten wurden erfolgreich erkannt, aber es gibt keine
Anderungen gegeniiber der aktuellen Planung

- Fehler = Hierbei konnten nicht alle Daten korrekt erkannt werden. Der grund fur
den Fehler wird angezeigt.

Alle Spiele, welche mit ,okay“ markiert wurden, kénnen mit dem Button ,Daten
importieren“ danach in das Programm Gbernommen werden.
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6. Klassenverwaltung

Im MenuUbereich Turnierklassen konnen sie die
unterschiedlichen Klassen innerhalb ihres Turnieres einrichten
und die Auslosung vornehmen.

6.1. Klasseniibersicht

In der KlassenUbersicht finden sie grundlegende Informationen zu allen Turnierklassen in
einer kompakten Ubersicht. In der Ubersicht finden sie auch Informationen, wie viele Spieler
zu dieser Klasse angemeldet sind und wie viele Spiele in diese Klasse vorbereitet und ggf.
bereits gespielt sind. In dieser Ubersicht finden sie ebenfalls die Klassen, die (aus
Ubersichtlichkeitsgriinden) ausgeblendet wurden. Diese Option kénnen sie ebenfalls direkt
hier ein- und ausschalten.

Klassentyp Startdatum,‘zeit
Einzel 26.11.2012 19:00:00
18.02.2013 18:00:00

6.2. Neue Spielklasse

Fur die Erstellung einer neuen Spielklasse finden sie direkt in der Klassenverwaltung einen
eigenen Link. Hieriber kommen sie zu einem leeren Formular, in welches sie die
Parameter fur die Spielklasse eintragen konnen.

Das Formular entspricht dem Formular fir die Bearbeitung einer Spielklasse, siehe unten.

Bei der Erstellung einer neuen Klasse kdénnen sie ebenfalls die neue Klasse aus der
Vorlage einer bestehenden Klasse erstellen. Diese Option wird lhnen auf der rechten Seite
des Formulars angezeigt.

Bitte beachten sie, dass die den Typ der Spielklasse (Einzel, Doppel, Mixed, Team)
nachtréaglich nicht mehr verandern kénnen.

Handbuch Seite 26 von 95



Henke
Software

6.3. Spielklasse bearbeiten
Bestehende Spielklassen kénnen sie ber die Klassenlbersicht, aber auch direkt aus der

Navigationsleiste auswahlen. Die Bearbeitung einer Spielklasse teilt sich in 3 Bereiche auf,
fur welche nachfolgend ein eigener Menupunkt zu finden ist.

6.3.1. Einstellungen einer Klasse

Uber die Einstellungen finden sie sédmtliche Grundparameter einer Klasse, welche sie zum
Teil bereits bei der Erstellung der Klasse festlegen konnten.

Einzel - Herren C Einzel Einstellungen Meldungen Phasen und Auslosung

Allgemeine Klassendaten Tischzuweisung

Klassenname Hemen C Einzel Es wurden 7 Tische zugewiesen Ale Keine
Starttermin 2\ |01, Mai. 2012, 10:00 Uhr @~ Haupthalle - Tisch 1

Typ Einzel Haupthalle - Tisch 2

Alterseinteilungen (Keine Einteilungen in TTLive zugeordnet) Haupthalle - Tisch 3

Startberechtigung Manner (| Frauen Haupthalle - Tisch 4

Beschreibung Haupthalle - Tisch 5

Haupthalle - Tisch 6

Phasenbezeichnung Andem Standardbezeichnung S S
Es wurden 3 Spieler gesetzt Bearbeiten

Weitere Klassendaten 1M Thonae

Satze Max. 5 Satze (z.B. 3:2 oder 3:0) v IR, 2. Swinner, Nico

Startgebiihr 299.00  Euro 3. Bittlinger, Hannes

Fabkennzeichnung S IFSENSHSRINE <

Teilnehmerzahl Mindestens 10 % Maximal 128 %

() Anderungen speichem

Klassenname: Geben sie einen Namen, unter dem die Klasse gefunden wird
Starttermin: Wann soll der Wettbewerb beginnen
Typ: Einzel, Doppel, Mixed, Team (nur bei Erstellung auswahlbar)
Alterseinteilung: Welche Spieler dirfen teilnehmen
Startberechtigung: Manner/Frauen, wer darf hier mitspielen
Beschreibung: ein optionaler Testblock

Phasenbezeichnung: An dieser Stelle kdnnen sie den Phasen eigene Namen geben, um
das Turnier besser an ihre Gegebenheiten anzupassen
Spielmatrix (nur Team): Welche Spielmatrix soll verwendet werden

Satze: Auf wie viele Satze soll gespielt werden (auch pro Phase)
Startgebuhr: Die Angabe ist relevant fur die Turnierabrechnung
Farbkennzeichnung: Legen sie eine Farbe fest, um das Turnier auf einen Blick zu finden
Teilnehmerzahl: Minimale und maximale Teilnehmerzahl

Des Weiteren gibt es noch 2 weitere Blocke mit wichtigen Einstellungen:

Tischzuweisung: Wahlen sie aus, welche Tische flr diese Turnierklasse zur Verfligung
stehen sollen. Diese Tische werden vorrangig angeboten. Sie haben jedoch bei Engpassen
auch die Mdglichkeit einzelnen Spielen andere Tische zuzuordnen.
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Gesetzte Spieler: Legen sie hier fest, welche
Spieler bei der Auslosung entsprechend gesetzt
werden sollen. Einstellung fir Gewinnsatze

(O Fir ale Phasen die gleiche Satz-Enstelung
Satze pro Phase: Wenn in ihrer Spielklasse eine ® Pro Phase unterschiediche Bnetelungen
unterschiedliche Anzahl von Satzen pro Phase 1 | Max.5 Satze (2.B. 32 oder 30) 7
Spielphase gespielt werden missen, kdnnen sie e |3\ |7 Sieelis s Ence (287000
dieses liber das Symbol im Feld ,Satze" RS 0 22 28 2o —
|n.d|V|EJueII festlegen. . . Sl e
Sie kdnnen ebenfalls ab einer bestimmten SR | | M SoueizB 22am 30w
Spielrunde (z.B. Viertelfinale) eine andere Phase 4 Max. 5 Satze (2.8 32 oder 30) v
Einstellung vornehmen. sl A ot b

Platzieung  Max. 5 Satze (z.8. 3:2 oder 3.0)

Doppelpartner: Bei Doppel/Mixed Wettbewerben

finden sie hier ebenfalls eine Option, die A i
Doppelpartner einzusehen und noch fehlende

Zuordnungen vorzunehmen. Diese Zuordnung kann zufallig gelost oder nach Starke
vorgenommen werden.

6.3.2. Meldungen

Auf der Seite ,Meldungen* finden sie eine Ubersicht liber ALLE Spieler des Turnieres mit
einer Information, ob sie zu dieser Klasse gemeldet sind, ob sie Angemeldet sind, ob sie
bezahlt haben und ob es ggf. eine Nachmeldung ist. Diese Informationen kénnen sie
zusatzlich direkt Uber diese Seite bearbeiten.

Eil'lZEl - Herl"en C Eil'lzel | Einstellungen | | Meldungen | | Phasen und Auslosung

Meldungen zu Klasse: Herren C Einzel 4 Anderungen speichem
MNachname omame Meldung  Anmeldung  Bezahht Machmeld.  Verzin Mum. GebDatum Verband o
Behret Micaolai L] < 0

Fang Stevens [v] v v 0

Fittlinger Ralf (] 7 7 0

Gele Thomas (v} v v 0

Gewinner Mischa (v} v v v 0

Grobst Andre v} v v 0 3
Kaff Andreas [+ 7 7 0

Lefmar Tobias [+ 7 7 1]

Lotz Harald [+ 7 7 1]

Malter Armin [+ 1]

Menke Thorsten [+ 7 1]

Mere Gerhard [+ 7 7 0

Melmar Jens [v] v 7 o

Minner Mico (v 7 7 1]

Meck Dennis (v 7 7 0

Mittlinoer Hannes [v] 72 72 n e
P 0 3

6.3.3. Phasen und Auslosung

Das System bietet die Moglichkeit, dass eine Turnierklasse in verschiedenen Phasen
ausgespielt werden kann, beispielsweise Phase 1: Gruppenphase, Phase 2: KO-System.
Sie kdénnen hierbei bis zu 4 nachfolgende Phasen definieren.
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Einzel - Herren C Einzel

Phasze 1
Spieler 13 angemeldet [+3]
Spielmodus @ Gruppenspiele

| KD-System

| Doppel-KD-System

| Schweizer-System

1 1-Runde KO
Anzahl Gruppen 3 =~

18

Spieler pro Gruppe & =

Es kommen pro Gruppe weiter...

Henke

| Platz 1 bis 3

]

und zusatzlich ...

l'l nachstbeste Spieler der Phase vJ

[u Anderungen speichem

|

Phase 1 auslosen

[

I

Alctuell sind 3 Gruppen und 45 Spiele erstellt

Software
Einstellungen J I Meldungen I [ Phasen und Auslosung ]

Phase 2
Spieler 10 aus vorherger Phase
Spielmodus || Gruppenspiele

| KO-System

@ Doppel-KO-System

| Schweizer-System

1 1-Runde KO

4 Andenungen speichem

[

Phase 2 auslosen

Alctuell sind 30 Spiele erstellt

Die angebotenen Parameter richten sich nach dem Spielmodus der Phase, beispielsweise
kénnen sie fir den Gruppenmodus die Anzahl der Gruppen und die gewilinschte Anzahl von
Spielern pro Gruppe angegeben werden.

Bitte klicken sie den ,Anderungen speichern“ Button, um die Auswirkungen auf
nachfolgende Phasen angezeigt zu bekommen.

Uber den Button ,Phase x auslosen“ kénnen sie die Auslosung starten.

6.3.3.1.

Auslosung Gruppenspiele

Bei den Gruppenspielen finden sie auf der linken Seite die verfligbaren Spieler (in
nachfolgenden Phasen eine entsprechende Nummerierung), und im rechten Bereich eine

Anzeige der verschiedenen Gruppen.

Al.lSlOSU"g Phase 1 I& [ I I)( Reset J ﬁgdingung: IGesetzte Spieler nach System zuordnen -
Liste der gemeldeten Spigler (21 / 1)

i [01] Gele, Thomas ' Gruppe 1 Gruppe 2 -
i [02] Gewinner, Mischa - — Frei -

o (03] Grobst, Ancre [04] LeBmar, Tobias ~ Frei -

g [05] Mittinger, Hannes —Fei— Mere, Gerhard

i Behret, Micolai - — Frei -

% Fang, Stevens

= Fittlinger, Ralf E Frimd Gruppe 4

M Kaff, Andreas - — Frei - 3
g Lotz, Harald S — Frei -

e Malter, Amin — Frei— — Frei -

M+ Menke, Thorsten - — Frei -

4 Melmar, Jens

i Minner, Nico Frrred Gruppe &

i Mech, Dennis - — Frei -

g Fede, Michael “Feio — Frei —

= Rolli, Ralf b i e =
Matri IStandard A [X Alte Auslosung laschen J I Abbrechen J [u Auslosung Ubemehmen ]
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Sie kénnen die Auslosung nun auf 2 verschiedenen Wegen vornehmen:

a.) Sie kdnnen einen Spieler aus der linken Liste — |
anklicken (Maustaste gedrickt halten) und diesen n [E [05] Grobst, Andre |
auf einen freien Platz einer Gruppe ziehen. -

Dadurch kénnen sie einen Spieler manuell auf T
einen Platz zuweisen

L A R e E e e | |

m

b.) Sie kdbnnen Uber den Auslosen-Button das System automatisch eine

Auslosung vornehmen lassen. Fur diese automatische Losung gibt es |& Ayslosen | |><
verschiedene Bedingungen, die sie Uber die verschiedenen Boxen . Lag”

einstellen konnen.

Bedingung: Bitte geben sie an, worauf bei der Auslosung geachtet werden soll.
Beispielsweise kann versuch werden, dass Spieler aus dem gleichen Verein oder dem
gleichen Verband nicht in die gleichen Gruppen kommen.

Matrix: Wahlen sie aus, ob die Standard-Matrix oder ihre individuell eigene fur die
Erstellung der Spiele verwendet werden soll.

6.3.3.2. Auslosung KO-System (und Doppel-KO)

Im KO-System (ebenfalls gtiltig fir Doppel-KO) werden wie im Gruppen-System die
verfligbaren Spieler in der Liste angezeigt. Im rechten Bereich wird nun der KO-Baum
dargestellt mit den einzelnen Startplatzen.

MSIOSU“Q Phase 1 [0 Auslosen l |>( Reset | Bedingung: |Gesetzte Spieler nach System zuordnen =
Liste der gemeldeten Spieler (21 / +1)
tp [17] Vettel, Swen -
e [18] Wosch, Nicolas 1 [07] Gele, Thomas
et Fang, St -
ang, Stevens : p— :I—
3 — Frei - |
4 [16] Sambet, Joachim =
5 [12] Melmar, Jens
6 ~ Frei - i
7 — Freii~
8 [08] LeBmar, Tobias -
5 [05] Gewinner, Mischa
10 — Frei -
11 — Frei -
12 [09] Lotz, Harald
Matrix |Standard - | | ¥ Alte Auslosung loschen | | Abbrechen | |V Auslosung Ubemehmen |

Sie kdnnen die Spieler nun manugll auf die einzelnen Platze eintragen, oder Uiber den
Auslosen-Button das System die Ubernahme der Spieler durchflhren lassen.

Mit einem Kilick auf ,Auslosung tbernehmen® wird die erste Spielrunde des KO-System, und
auch alle weiteren runden erstellt.

Beim Doppel-KO werden zusétzlich auch die zugehdrigen Verlieren-Runde-Spiele erzeugt.
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6.3.3.3. Auslosung Schweizer System

Beim Schweizer System wird zunachst nur die 1. Spielrunde ausgelost. Die nachfolgenden
Spielrunden werden erst in einem spateren Schritt (nach Abschluss der ersten Runde)
ermittelt. Sie kdnnen hierbei alle Spieler in eine Gruppe packen, oder auch hierbei mit
mehreren Gruppen agieren.

6.3.3.4. Auslosung 1-Runde KO

Bei diesem System werden einzelne Spiele erstellt, bei denen die Gewinner in die
nachfolgende Phase weiter kommen. Das System entspricht nur der ersten Runde eines
KO-Systems.

Das System kann z.B. genutzt werden, um bei einer gro3en Anzahl Teilnehmer vor einer
Gruppenphase zunachst das Teilnehmerfeld zu halbieren.
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Wenn bei einer Auslosung mindestens 1 Duell (entsprechend der Einstellung) gefunden wurde,

wird ein Fenster angezeigt, wie hierbei verfahren werden soll.

o F

et [

=i=1im

- ]

bot Gracemar _lane (Razide | lim)

Durchfuhren

| LLl Ranka Thamtan (Ksie Narthain )

N Es wurden bei der Auslosung insgesamt 10 Verbandsduelle gefunden.
Grup| Bitte legen sie fest, wie damit umgegangen werden soll.
(® Keine Anderung. Spielreihenfolge beibehalten
(O Einzelne Spiele (Duelle) vorziehen

(O Ganze Spielrunden mit Duellen vorziehen

—
SN

Diese Option steht nur fir Gruppenspiele in Phase 1 zur Verfligung.

6.3.3.6. Auslosung der Phase 2 bis 4

Die Auslosung von Phase 2 und 3 (sofern bendtigt) kann bereits direkt im Anschluss an die
Auslosung der Phase 1 erfolgen, oder auch erst losgeldst zu einem spateren Zeitpunkt.
Dadurch erhalten sie die Mdglichkeit, dass spatere Begegnungen nicht zu frih bekannt

gegeben werden.

Die Auslosung erfolgt analog zu der Auslosung von Phase 1. Lediglich die Spielernamen
werden hier durch Platzziffern ersetzt.

Auslosung Phase 2

Liste der gemeldeten Spieler (12 7 +0)

[& Auslosen ] [)( Reset ] QdiﬂgUﬂgilGeseizte Spieler nach System zuordnen -

o [01] Gruppe 1, Platz 1

[02] Gruppe 2, Platz 1

[03] Gruppe 3, Platz 1

[04] Gruppe 4, Platz 1

[05] Gruppe 5, Platz 1

[08] Gruppe 6, Platz 1

[08] Gruppe 2, Flatz 2

[05] Gruppe 3, Platz 2

[10] Gruppe 4, Platz 2

[11] Gruppe 5, Platz 2

il
i
-l
-l
il
M [07] Gruppe 1, Platz 2
-l
-l
il
i
-l

[12] Gruppe 6, Flatz 2

10

1
12

—Frei—

— Frei -

—Frei—

— Frei -

—Frei—

— Frei -

— Frei -

— Frei -

— Frei -

— Frei -

— Frei -

— Frei -

EAERER

m

Matrix | Standard

[X Alte Auslosung léschen

| [ Abbrechen

] [W Auslosung Ubemehmen
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6.3.3.7. Vorschau der Auslosung

Bei der Auslosung einer Phase haben wir die Mdglichkeit aufgenommen, dass die eine
Vorschau der Spiele erstellen kdnnen, bevor sie die Auslosung durchfihren.

R+ TT-Turnie I} - O X
Datei Tools Backup  Schnell-Check-Anzeige LIVE  Viewer  Support Autol oaded
— E— —— - - - Meldungen | | Phasen und Ausl | I
Klassenverwaltung | Verschau der Auslosung I} be
Klassendbersichl] Spielnummer  Runde Gruppe Spieler 1 Spicler2 ol
Neue Turnierkla Ru 1 Gr1l Harald Matz Hannes Bittlinger (TSV Bamst... | EEEDETE R R AT - |
002 Ru1 Gr2 Stevens Fang (TSV Bemstadt) | Tobias Bressmar (TSV Bemst...
Einzel (5x) 003 Ru 1 Gr3 Jens Gressmar (TSV Bematadt) | Joachim Hambert Gruppe 2
Damen AEinzel | 004 Ru 1 Grd Thorsten Renke (SuS Northei |~ Frellos — [ Fang. Stevens (TSV Bemstadt)
| # Herren CEinzel 005 Ru 1 Gri Michael Aperie (TSV Bemstadt) | Mischa Birner (Ber) (TSV Hér.. w LT R
Schiler B 005 Ru 1 Gr2 Thomas Mele (TSV Bemstadt) | Ralf Milinger w wlEE e e RE el
Schiler C 007 Ru 1 Gr3 Nica Swinner (TSV Bemstadt) | Amin Mater [+ Mele. Thomas (TSV Bemstadt)
Schilerinnen B || 008 Ru1 Grd — Freilos - Stefanie Menke (SuS Northeim)
Doppel (1) 009 Ru?2 Gri Mischa Binner (Ber) (TSV Hér... | Hannes Bittinger (TSV Bemet... Gruppe 4
010 Ru2 Gr2 Raf Mittlinger Tobias Bressmar (TSV Bemst... o Renlce, Thorsten (SuS Northeim)
I Doppel Herren C| Merks, Stefaric (545 North
o1 Ru 2 Gr3 Ammin Malter Joachim Hambert wal [ SRR L i
oz Ru 2 Grd Stefanie Menke (SuS Mortheim) |~ Freillos - — Frei -
Basisdaten [ 013 Ru 2 Gr1 Michael Apere (TSV Bemstadt) | Harald Motz ==
) 04 Fu2 Gr2 Thomas Mele {TSV Bemstadt) | Stevens Fang (TSV Bemstadt)
s Fu 2 Grd Mica Swinner (TSV Bemstadt) | Jens Gressmar (TSV Bemstadt) | »
Matroc |Standard w | * ‘ X Alte Auslosung léschen | | Abbrechen | |4, Vorschau I |° Auslosung dbemehmen ‘
_ Auslosung starten ... fertig @ Ol:;'gﬁ Drucker-Cueue [
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7. Spielerverwaltung L Basisdaten
. Klassenverwaltung
Im Menibereich Spielerdaten konnen sie alle Daten zu den o
Teilnehmern verwalten und pflegen. &g Spielerverwaltung
<y Spielplan
7.1. Spieleriuibersicht Y
., Export
% ‘1

In der Ubersicht finden sie alle Spieler, welche zu diesem
Nutzer eingetragen wurden mit den wichtigsten Daten angezeigt. Sie haben die Moglichkeit,
bestimmte Felder bereits direkt in dieser Ansicht zu bearbeiten, wodurch eine schnelle
Korrekturmadglichkeit besteht, wenn beispielsweise ein Name falsch geschrieben wurde.

Sp|e|en'_'| bersicht Nachname Vomame  Verein Verband Meldungen Geschlecht —

16 Spieler B v @M F #
Nachname » Vomame Verein Kurz  GebDatum Geschlecht Num. Meld. Bearbeiten Loschen
Aperie Michael TSV Bemstadt Mann 1229 |3 Bearbeiten Loscher
Binner Mischa TSV Horvelsingen Ber Mann 10 4 Bearbeiten Losche:
Bittlinger ‘ Hannes TSV Bemstadt Mann 1226 |3 Bearbeiten - Loscher
Bressmar Tobias TSV Bemstadt ‘ Mann 1235 |3 Bearbeiten . Loscher
Fang Stevens TSV Bemstadt Mann 1233 |2 Bearbeiten Losche
Gressmar Jens TSV Bemstadt Mann 1232 |1 Bearbeiten Loscher
Hambert Joachim Mann 1236 |2 Bearbeiten Loscher
Laucher Michael v TSV Bemstadt Mann 1234 |3 Bearbeiten Loscher
Mater | Amin ' ' Mann 1239 |1 Beabeten | Losche
Mele Thomas TSV Bemstadt Mann 1230 |2 Bearbeiten Loscher
Menke Stefaie ' 5uS Nottheim Frau 1231 |3 Beabeten | Loscher
Mittlinger Ralf ‘ Mann 1238 |1 Bearbeiten Losche:
Motz Harald Mann 1237 |1 Bearbeiten . Losche
Renke ‘Thorsten SuS Northeim Mann 1222 |3 Bearbeiten Loscher
Swinner Nico TSV Bemstadt Mann 1228 |3 Bearbeiten Loscher
Woli Ralf TSV Bemstadt Mann 123 |2 Beabeten | Losche

Uber den Button ,Bearbeiten kommen sie zu der Detailansicht des Spielers, in der sie alle
Daten finden und anpassen kdnnen.

Zusatzlich finden sie hier einen ,Loschen® Button, mit dem sie einen Spieler komplett aus
der Turnier-Datenbank entfernen kdnnen. Bitte beachten sie, dass hierbei auch die Spiele
und Ergebnisse dieses Spielers verloren gehen.

In der rechten oberen Ecke finden sie zusatzlich ein
Drucksymbol. Hierlber kdnnen sie die Liste der Spieler mit
verschiedenen Darstellungsformaten ausdrucken.

Alle Spieler
Liste - Hochformat
Liste - Querformat

Photos - Hochformat

S

Photos - Querformat
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7.2. Neuer Spieler

In der Navigation finden sie direkt einen Link, um einen neuen Spieler aufzunehmen. Sie
kommen zu einem Formular, in welches sie samtliche Details des Spielers eintragen
kénnen.

Manche dieser Felder sind optionale Felder, manche Felder sind entsprechender ihrer
festgelegten Einstellung Pflichtfelder. Des Weiteren kénnen sie hier fir den Spieler
festlegen, zu welchen Klasse er gemeldet ist, und wie sein Anmeldestatus hierbei ist.

Dieses Formular entspricht ebenfalls der Detailansicht zur Bearbeitung von Spielern.

Spieler Michael Apeﬂe Spieler- & Kontaktdaten Verband  Spielerphoto Spiele System-IDs
P Spielerdaten Kontaktmoglichkeiten
= ‘ Schad ‘ Verein |TSV Bemstadt | Mobittelefon
Nachname lApede ‘ M. Neme | v Email-Adresse
Geb.D Keine Angat Spielklasse | |
Geschlecht @® Mann () Frau Land/National. I ~ ] Anonym im Intemet
Ruckennummer Starke
- Zusatz, der immer beim Starkewert 1487 Punktvorgabe 01
e ‘:l Namen angezeigt wird
Anmeldungen zu Tumierklassen
Gemeldet Kasse Kassentyp  Startdatum Anmeldung  Bezaht  Nachmeldung Doppelpartner / Team

» & Damen A Einzel Einzel 16.05.2012 O |

& |Hemen C Einzel Einzel 01.05.2012 O O

[ v] Doppel Hemen C Doppel 24.06.2012 ] ] ] Bittinger, Hannes

R —Jw: I

(/ Anderungen speichem &3 quitung
System-IDs

Die Felder bei ,System-IDs" sind zunachst geschitzt und kdnnen mit einem Klick
freigeschaltet werden. Diese Felder sind besondere Felder flr die IDs der Spieler in den
Tischtennis Online-Systemen.

SpielerPhoto

Sie haben die Mdglichkeit, ein Photo des Spielers zu hinterlegen. Dieses Photo kann von
einer Datei vom PC geladen werden, oder per WebCam direkt aufgenommen werden.
Dieses Bild kann fir Ausdrucke und den Viewer verwendet werden.

Punkt-Vorgabe
Bei Vorgabe-Turnieren kénnen sie pro Spieler einen Wert festlegen, um eine
entsprechende Vorgabe zu kennzeichnen.

Alt-Name

Der alternative Name wird genutzt, wenn der Platz an bestimmten Stellen nicht ausreicht.
Die Nutzung des Feldes ist jedoch optional, falls die automatische Kirzung unzureichend
ist.

Handbuch Seite 35 von 95



Henke
Software

Spiele und Ergebnisse Spielednfo
Sie erhalten an dieser Stelle eine Ubersicht
Uber die Spiele, welche der Spieler

absolviert hat, bzw. fir die er angesetzt ist.

€. | Nicolai Behret

Quittung erstellen

Quittung Spielklassen  Hemen C Einzel
Uber den Button ,Quittung“ kdnnen sie eine Betrag 0,00

Quittung fur den Spieler erstellen. Vorlage [Standardqs

V€| Quittung erstellen

7.3. Klassenmeldung

Uber die Funktion Klassenmeldung haben sie an dieser Stelle zusatzlich die Maglichkeit zu
sehen, welche Spieler zu welchen Spielklassen angemeldet sind und kénnen den Status

bearbeiten.
K]assenmeldung Mannlich Weiblich  [] Nur gemeldete Spieler anzeigen

Einzel Meldungen zu Klasse: Damen A Einzel ['w Andenungen speichem
o Damen A Enzel Nachname WVomame Meldung  Anmeldung  Bezahlt Machmeld. Verein *

I Hemen C Einzel Apere Michael (] [ ] TSV Ben

Binner Mischa W TSV Hor

DUPPEI Bittlinger Hannes (X ] TSV Ben

Mannal Harmae & Ta - e ) = = = Tevmo_

7.4. Spieler bearbeiten Schiedsrichter “

Fr

Spielerliste (27)
Bestehende Spieler konnen sie direkt tber die
Navigationsleiste aufrufen. Hier werden alle Spieler fur den
Schnellzugriff alphabetisch sortiert angezeigt.

Behret, Micolai

g+ Fang, Stevens

Fittlinger, Ralf
Die Bearbeitung von Spielern entspricht den Formularen der Gele Thomas h
Aufnahme flr neue Spieler. e
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7.5. Spieler importieren
7.5.1. Spieler aus Excel importieren

An dieser Stelle bieten wir die Mdglichkeit, Spieler aus einer Excel Datei in die Datenbank
zu importieren. Sie kénnen hierbei entweder eine XLS oder XLSX Datei auswahlen.

Der Import-Vorgang teilt sich in 4 Schritt auf:

1.)Datei auswahlen
Wabhlen sie die Datei von ihrem PC aus, welche die Spielerdaten enthalt

2.)Sheet auswahlen
Wabhlen sie das Sheet der Excel-Datei aus, in der die Daten eingetragen sind

3.) Felder zuweisen
Verknipfen sie die Spalten aus dem Excel mit den Datenfeldern in TT-Turnier.

4.)Uberprifen
Sie bekommen die Daten aus der Excel-Datei angezeigt und kénnen die Werte
Uberprufen. Ist alles in Ordnung, konnen sie die Daten in das Programm tubernehmen.

Bitte beachten sie: Excel ist nicht gleich Excel und die Dateiendung sagt nichts Uber die
interne Struktur der Datei aus. Durch unterschiedliche interne Formate kann es dazu
kommen, dass eine Datei nicht korrekt erkannt wird.

7.5.2. TischtennisLive Liste

Uber die TischtennisLive-Liste kdnnen sie eine exportierte Spielerliste aus TischtennisLive
direkt in TT-Turnier einlesen. Sie finden entsprechende Exporte...

a.)Uber die Verbandsverwaltung fiir alle Spieler des Verbandes

b.) Uber die Vereinsverwaltung fir die Spieler eines einzelnen Vereines

Diese Funktion in TT-Turnier hat 3 verschiedene Funktionen:

7.5.2.1. Spielerliste durchsuchen

Uber die Durchsuchen Funktion kdnnen sie direkt Spieler auswéahlen und diese in die TT-
Turnier Spielerliste aufnehmen

7.5.2.2. Fehlende Zuweisung vornehmen

Falls sie bereits verschiedene Spieler manuell in TT-Turnier aufgenommen haben, kénnen
sie an dieser Stelle die Spieler-ID aus TischtennisLive dem Spieler zuweisen. Dadurch
kdnnen die Ergebnisse spater korrekt nach TischtennisLive fir die LivePZ Gbertragen
werden.

7.5.2.3. Verknupfte Spielerdaten aktualisieren

Uber diese Funktion kénnen sie Spieler, welche bereits eine TischtennisLive-ID haben,
aktualisiert werden. Dies kann hilfreich sein, wenn man beispielsweise die LivePZ Werte
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aller Spieler von einem bestimmten Tag in TT-Turnier angezeigt bekommen mdchte
(Starkewert).

7.5.3. TischtennisLive Online-Meldung

TischtennisLive bietet die Moglichkeit der Online-Anmeldung zu Turnieren. Wenn sie diese
Option genutzt haben, finden sie hier eine Schnittstelle, um sich die Online-Anmeldungen
herunter zu laden.

Mehr zu dieser Schnittstelle finden sie in dem eigenen Kapitel zu TischtennisLive.

7.5.4. Click-tt Online-Meldung

Bei der “Click-tt Online-Meldung® kénnen sie Spieler, welche Uber click-tt angemeldet
wurden, in das Programm aufnehmen. Dies ist beispielsweise notwendig, wenn die
Turnierergebnisse nach dem Turnier auch nach click-tt exportiert werden sollen.

7.5.4.1. Schritt 1 — Auswahlen der Click-tt XML-Datei

Die XML-Datei der Teilnehmer, welche sie auch Click-tt exportieren kénnen, miissen sie im
Menu des Importes auswahlen.

Spieleranmeldungen aus click-tt importieren

| Click t Spielerdatei || E:\Clickit_20140226_203007_572005.xar | (% Durchsuchen

7.5.4.2. Schritt 2 — Zuordnung der Spielklassen
Wenn die Datei korrekt ausgelesen Zuneiung von Kiessen_ L [miw)

werden kann, 6ffnet sich ein neues
Fenster zum Abgleich der Spielklassen
aus click-tt und TT-Turnier. Mit dieser
Zuordnung werden die Spieler
nachfolgenden in die richtigen Klassen
angemeldet.

Bitte verknlpfen sie die click4t Klassen mit den TT-Tumier Klassen.
Uber diese Zuweisung werden die Spieler zu den entsprechenden Klassen angemeldet.

Schiler B I— Keine Zuweisung —

Schiler C I— Keine Zuweisung —

Schilerinnen B I— Keine Zuweisung —

Schulerinnen C I— Keine Zuweisung —

In diesem Schritt kdnnen sie auch eine
neue Spielklasse erstellenm, falls diese © Ubemehmen | () Abbrechen
noch nicht in TT-Turnier angelegt wurde.

7.5.4.3. Schritt 3 — Ubernahme der Spieler

Im nachsten Schritt werden alle Spieler aufgelistet, welche in der Datei gefunden werden.
Hierbei werden auch alle Gbermittelten Parameter der Spieler (Geburtsjahr, TTR-Wert,..)
angezeigt.
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Spieleranmeldungen aus click-tt importieren
|Click tt Spielerdatei || E-\Clickit_20140226_203007_572005m | [ Durchsuchen
X Spielemame Obereinstimmung im Bestand Verein Spl-Nr Verban ~
| AMbrams, Neele |— Neuer Spieler - - | 72588 E
v Amirov, Mataniel |— MNeuer Spieler - - | 73835
v Arton, Leon Maximilian |— Newer Spieler - - | 74835
7] Asubiaro, Joel |- Neuer Spieler - - 76780
7] Ma, Sude |~ Neuer Spieler - - 76121
v Biligmann, Jannik |— Newer Spieler - - | 72118
7] Bock, Nis |- Neuer Spieler - - 75391
7] Borwieck, Paul [~ Neuer Spieler - - 77076
v Braack. Jonas |— Newer Spieler - - | 72475
v Chrigtiansen, Lisa |— MNeuer Spieler - - | 74503
7] di Sciulo, Matteo [~ Neuer Spieler - - 75053
v Dieckmann, Marvin |— Newuer Spieler - - | 75880 =
‘ m P
Hle Keine |E:> Spieler importieren / zuweisen |

Hierbei werden 3 Falle fir die Art der Spieler unterschieden:

1.) Spieler, welche bereits in TT-Turnier vorhanden sind (click-tt Spieler ID gefunden)
- In diesem Fall kann das Feld ,Ubereinstimmung“ nicht bearbeitet werden

2.) Unbekannte Spieler, mit dem identischen Namen in TT-Turnier
- Es wird ein Spieler im Feld ,Ubereinstimmung® vorgeschlagen, sie kdnnten jedoch
eine andere Zuweisung vornehmen

3.) Unbekannte Spieler
- Das Feld ,Ubereinstimmung” steht auf ,Neuer Spieler®, sieh kdnnten aber auch einen
bestehenden Spieler zuweisen.

Wenn sie die Aktion mit dem Button ,Spieler importieren / zuweisen® abschliel3en, werden

die Spieler wie ausgewahlt Gbernommen.

a.) Bei ,Neuer Spieler” wird ein neuer Spieler in TT-Turnier erstellt

b.) Bei Auswahl eines Spieler in ,Ubereinstimmung* wird der click-tt Spieler diesem TT-
Turnier Spieler zugewiesen

c.) Wenn sie in der ersten Spalte (X) keinen Haken gesetzt haben, wird der Eintrag nicht
bearbeitet.

Wenn sie den Import ein zweites Mal durchfiihren, werden die Spieler, welche beim ersten
Import bereits aufgenommen wurden, automatisch erkannt.

7.5.5. Import von Spielern aus click-tt Spielerliste  [FEEC LN

Spieler

|

Spieler importieren

Nachdem bereits mit der Verein 6 von TT-Turnier der Import und Export
von Turnieranmeldung zu/von click-tt méglich war, haben wir jetzt auch die
Option aufgenommen, Spielerlisten von click-tt zu importieren. Die Listen TischtennisLive Online
muassen hierfir im click-tt CSV Format vorliegen. Click- Meldung

| Click-tt Spielerliste

r
Teams

Aus Excel importieren

TischtennisLive Liste

Das Menl zum Import ist identisch zu dem Import-Mend fir die

“

Handbuch Seite 39 von 95



Henke
Software

TischtennisLive-Spielerliste aufgebaut, wobei sie im ersten Schritt die Datei auswahlen, welche
danach analysiert und automatisch ausgelesen wird

Probleme mit Sonderzeichen?

Spielerliste aus Click-tt

|click-ttCSV—S|:-ieIerdatei || | Datei auswahlen X Entfemen

Falls Sonderzeichen falsch angezeigt werden, folgen sie bitte dem Hinweis auf der Seite.

Es werden alle gefundenen Spieler angezeigt und sie kbnnen neue Spieler aufnehmen, bzw.
bestehende Spieler mit neuen Daten updaten.

Spielediste durchsuchen

Fehlende Zuweisungen vomehmen Verknipfte Spielerdaten aktualisieren

500/ 12866 Spieler

Vomame MNachname Weiblich Geb .Jahr Werein i
b Amr Abdel Hady Hinzufigen ] BSC Rapid Che
Francesco Abé Hinzufugen ] B TTV Plauen-Mi
Fabio Apel Hinzufiigen 0 B SV Lindenau 1
Fabrice Abel Hinzufigen ] B Dabelner SW Wi
Anett Abendrath Hinzufiigen O B TTV 1948 Hoh
Martin Abraham Hinzufiigen ] B ESC Rapid Che
R y M T m TTU Dy sk S
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7.6. Teamverwaltung
Neben der Verwaltung von Turnieren fir Einzel- Doppelspieler bietet TT-Turnier auch die
Moglichkeit, Team-Turniere zu verwalten. Da Teamturniere in der Struktur abweichen, gibt
es hierbei einige Extra-Funktionen.

Zunachst einmal mussen die entsprechenden Teams anlegen. Dieses geht Uiber ein Eintrag
mit dem ,+“ System unter der entsprechenden Spielklasse.

Teams verwalten

I Teamklasse A Team: Bernstadt 1
o> Bemstadt 1 Teameinstellungen
Bezeichnung |Bemstadt'| | @ Angemeldet
Bemstadt 2
@ Bezahtt
Bemstadt 3 Tumierklasse | Teamklasse A w Nachmeldung
FC Barcel 1 ) )
aresiona Standard-Spielerzuweisung  Erweiterte Zuweisung
FC Barcelona 2 - .
Spieler in diesem Team Liste aller vefugbaren Spieler
FC Bayem Minchen 1 [] Aperle, Michasl (TSV Bemstadt)
FC Bayem Miinchen 2 m |E Renke, Thorsten (SuS Nnr‘ [] Binner, Mischa ({TSV Harvelsingen)
Bt H v Bittinger, Hannes (TSY Bemstadt)
Su5 MNortheim 1 E |E inger, Hannes (T Be‘ [ Bressmar, Tobias (TSV Bemstadt)
EX E Wele, Thomas (T5V Bemst Fang, Stevens (TSV Bemstact)

5u5 Mortheim 2 [] Gressmar, Jens (TSV Bemstadt)

m |E Fang. Stevens (TSV Eems4 Eﬂ [] Hambert, Joachim {-Kein Verein-)
[] Laucher, Michael (T5V Bemstadt)

Neues Team aufnehmen

I Teamklasse B [] Matter, Amin (-Kein Verein-)
Mele, Thomas (TSV Bemstadt)
T5Y Beimerstetten [] Menke, Stefanie (SuS MNortheim)
Neues Team aufnehmen Fitter: | Alle Vereine ~
&7 Anderungen speichem ¥ Teamldschen

Sie kénnen nun verschiedene Parameter fur das Team festlegen:

Bezeichnung — Wie soll das Team heil}en

Turnierklasse — Bei welcher Klasse spielt das Team mit

Angemeldet / Bezahl / Nachmeldung — Kennzeichnung fur den Meldungsstatus
Spieler — Spieler, die flir das Team spielen (Auswahl aus allen Spielern des Turnieres)

Bei der Verwaltung der Team-Turnierklassen gibt es weitere Besonderheiten, auf die wir in
den jeweiligen Kapiteln eingehen.

7.6.1. Spielerzuweisung (Standard)

Bei der ,Stabdard” Funktion der Spielerzuweisung kdnnen sie die bendtigten Spieler sehr
einfach Uber die Auswahlboxen selektieren.

Standard-Spislerzuweisung  Erweiterte Zuweisung

Spieler Mr. 1 Renke, Thorsten (1222, SuS Mortheim) -
Spieler Nr. 2 Bittinger, Hannes (1226, TSV Bemstadt) e
Spieler Nr. 3 Mele, Thomas (1230, TSV Bemstadt) e
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7.6.2. Spielerzuweisung (Erweitert)

Die erweiterte Zuweisung ist hilfreich, wenn sie eine gro3e Anzahl von Spielern im
Datenbestand haben. Sie kénnen die Spieler z.B. nach den Vereinen filtern, um so schnell
die benétigten Spieler zu finden.

Standard-Spielerzuweisung  Erweiterte Zuweisung

Liste aller vefugbaren Spieler
[] Apere, Michael (TSV Bemstadt)

Spieler in diesem Team

m |E Renke, Thorsten (SuS N“"‘ [] Binner, Mischa (TSV Hérvelsingen)
Bittinger. H Sy Bittinger, Hannes {TSV Bemstadt)

E |E inger. Hannes (T Ee{ [] Bressmar, Tobias (TSV Bemstadt)

m |E Mele, Thomas (TSV Eemst| Fang. Stevens (TSV Bemstadt)

[] Gressmar, Jens (TSY Bemsatadt)
m |E Fang, Stevens (TSV Elems‘ Eﬂ [ ] Hambert, Joachim (-Kein Verein-)

[] Laucher, Michael (TSY Bemstadit)
[] Malter, Amin (-Kein Verein-)

Mele, Thomas {TSV Bemstadt)

[ ] Menke, Stefanie (SuS Mortheim)  w

Fiter: | Alle Vereine e

Wabhlen sie einfach die Spieler in der rechten Liste aus, und sie erscheinen automatisch auf
der linken Seite. Mit dem Sortierungssymbol kénnen sie die Reihenfolge der Spieler
bearbeiten.

7.7. Schiedsrichter

Die Verwaltung der Schiedsrichter teilt sich in 2 Bereiche auf:

1.) Offizielle Schiedsrichter
Tragen sie hier Schiedsrichter ein, welche offiziell und fur den gesamten Turnierverlauf
zur Verfugung stehen. Die Schiedsrichter werden jeweils bei der Spielbearbeitung
angeboten.

2.) Temporare Schiedsrichter
Mit den temporaren Schiedsrichtern haben sie die Mdglichkeit Personen kurzzeitig in
den Schiedsrichter-Pool aufzunehmen, damit diese fir ein Spiel zur Verfigung stehen.
Um Spieler in diesen Pool aufzunehmen, finden sie einen entsprechenden Button bei der
Bearbeitung eines Spieles.
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_ _ B _ _ ~ Klassenverwaltung
Im Bereich Spielplane steuern sie den Ablauf der einzelnen

Spielklassen. Hier finden sie zu jeder Spielklasse die

Q‘B Spielerverwaltung
entsprechenden Paarungen und kdénnen diese starten.

N
z) Spielplan

8.1. Die Darstellungen >

Sie finden in der Kopfzeile (wenn sie eine Spielklasse
aufgerufen haben) Buttons fir die verschiedenen Phasen ihrer Spielklasse, und zusatzliche
eine allgemeine Spiellbersicht und Platzierungsspiele.

Einzel - Damen B Einzel |l:hersu::li ” Phase 1 ” Phase 2 ” Platzierungen |

Uber diese Buttons kommen sie zu den jeweiligen Spielen.

8.2. Spielubersicht /1 Spielrunde

In der Spiellbersicht finden sie alle Spiele, welche zu dieser Spielklasse vorhanden sind.

Dadurch kdénnen sie einen guten Uberblick bekommen, wie es aktuell aussieht.

Uber den Haken ,Nur relevante Spiele“ kdnnen sie die Liste einschranken auf Spiele, welche im
Moment aufgerufen/gestartet sind, oder aufgerufen werden kénnten.

Spielabersicht (24 Spiele) Nur relevante Spiele o Drucken = Optionen
Phase  Spielnummer  Runde/Gruppe  Spieler 1 Spieler 2 Status Ergebnis  Bearbeiten Tt =
1-Vor... 001 Grppe 1/R1 | Harald Motz Hannes Eittlinger Beendet 31 [ Bearbeiten |
1-Vor... | 002 Gruppe 2/R 1 | Stevens Fang Tobias Bressmar Spiel lauft | Bearbeiten | Tis
1-Vor... |003 Gruppe 3/R 1 |Jens Gressmar Joachim Hambert Vorbereitet | Beabeiten |
1-Vor... | 004 Gruppe 4 /R 1 | Thorsten Renke Michael Apere Varbereitet | Bearbeiten |
1-Vor... |005 Gruppe 1/R 1 |Michae! Laucher Mischa Binner (Ber) Beendet 32 | Bearbeiten || |
1-Vor... | 006 Gruppe 2/R 1 | Thomas Mele Ralf Mittlinger Varbereitet | Bearbeiten | 3
1-Vor... | 007 Gruppe 3/R 1 | Nico Swinner Amin Malter Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor... (008 Gruppe 4 /R 1 |- Freilos - Stefanie Menke Beendst | Beabeiten |
1-Vor... |009 Gruppe 1/R2 | Mischa Binner (Ber) Hannes Bittlinger Aufgentfen | Beabeten || Tis
1-Vor... |010 Gruppe 2/ R 2 | Ralf Mittlinger Tobias Bressmar Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor.. |0 Gruppe 3/R 2 | Amin Matter Joachim Hambert Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor... |012 Gruppe 4 /R 2 | Stefanie Menke Michael Apere Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor.. |03 Gruppe 1/R2 | Michael Laucher Harzld Motz Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor... |014 Gruppe 2/R2 | Thomas Mele Stevens Fang Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor.. |05 Gruppe 3/R2 | Nico Swinner Jens Gressmar Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor... |016 Gruppe 4 /R2 |- Freilos - Thorsten Renke Beendet | Beabeien |
:‘ . m——— - - ."-r-\n. - - - wa - I - . 1 >
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8.3. Phase 1 bis Phase 4

Uber die entsprechenden Buttons kommen sie zu den Spielen der jeweiligen Phase. Diese
Spiele werden nicht mehr in der Listenansicht angezeigt, sondern entsprechend dem Typ
der Phase in der Gruppen-Ansicht oder KO-Ansicht.

8.3.1. Gruppenansicht / Schweizer System

In der Gruppenansicht finden sie pro Gruppe einen eigenen Bereich, in dem die
entsprechenden Spiele und die zugehorige Tabelle angezeigt werden.

Gruppe 1 ‘= @ [ Tabelle = BE
Mr/Ru  Spigler 1 Spieler 2 Ergebnis Platz  Spieler ST Ball Satz Pkt

001 /R1 |Harald Motz Hannes Bittlinger ER 1 Harald Motz 1 ] 31 1:0

005/ R1 | Michael Laucher Mischa Binner (Ber) 32 2 Michael Laucher 1 0 37 10

003 /R2 | Mischa Binner (Ber) Hannes Bitiinger Aufgenifen 3 Mischa Binner (Ber) 1 o |23 [o1
013/ R2 [Michael Laucher Harald Motz . Vorbereitet 2 Hannes Bitinger 1 0 13 0
017 /R3 |Harald Motz Mizcha Binner (Ber) Vorbereitet

021/ R3 |Hannes Bittlinger Michael Laucher Varbereitet

I 1 3

Sie kdénnen von hier aus direkt ein Spiel 6ffnen und bearbeiten, oder auch mit einem Klick
auf einen Spielernamen in der Tabelle, die Details des Spielers ansehen.

Zusatzlich finden sie hier weitere lcons flr zusatzliche Aktionen:

Drucker-Symbol:
Block-Stift-Symbol:
Wechsel-Symbol:
Taschenrechner:

Ausdruck eines Gruppen-Zettels / Ausdruck von Spiele+Tabelle
Sammelmeldung von Ergebnissen

Spieler der Gruppe andern / tauschen

Manuelle Neuberechnung der Tabelle

5 1) 3§

Sie kénnen Uber das [# Icon zusatzlich die Ansicht der Gruppen ausklappen, falls nicht alle
Spiele angezeigt werden und sie eine Gesamtansicht mdchten.

Fur das Tauschen der Spieler (i), erscheint ein neues Fenster, in dem sie die Anderungen
der Spieler durchflihren kénnen. Dadurch kénnen sie auch einen freien Platz mit einer
Nachmeldung belegen. Des Weiteren kénnen sie hier auch festlegen, ob ein Spieler verletzt
(V) ist oder aufgegeben (A) hat, und eine Vorgabe flr Punkte in der Tabelle vornehmen,
beispielsweise bei der Ubernahme von Punkte aus einer frilheren Phase.

¥ Phase 1 - Gruppe 1 Punktevorgaben zum Start der Gruppe
Pos Spieler AV Punkie Satze Ball Diff

1 Mele, Thomas

2 Apere, Michael
3 Renke, Thorsten
4 Matter, Amin
5

6.

Neuer Spieler
[Me{e. Thomas VI [
| Aperte, Michael -

[Henke, Tharsten v] [

[Malter. Ammin V] [
| Kere, Gerhard |

Kerle, Gerhard
Swinner, Nica

[Swinner. Nico VI [

[v Jbemehmen ] [U Abbrechen ]
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Spieler, welche als V oder A gekennzeichnet sind, werden am Ende der Tabelle gefiihrt.

8.3.2. KO-Ansicht

In der KO-Ansicht wird der komplette KO-Baum optisch angezeigt.

Phase 1 - KO-System . Drucken o Optionen
m Achtefinale Viertelfinale Halbfinale Finale
1. Thomas Gele il
- | Thomas Gele
2. — Freilos - 17
17 [Gewinner von Spiel 17]
3. Sven Veitel
- 1 [Gewinner von Spiel 2]
4. Joachim Sambert 2] E
75 [Gewinner von Spiel 28]
5. Jens Melmar
. 1 [Gewinner von Spiel 3]
6. Nicolai Behret 3
18 [Gewinner von Spiel 18] L &
7. - Freilos -
- | Tobias LeBmar
8. Tobias LeBmar 4]
29 [Gewinner vo
5. Mischa Gewinner
- 1 Mischa Gewinner
10. — Freilos — 3 [
19 [Gewinner von Spiel 15]
11. - Freilos -
| Harald Lotz
12. Harald Lotz 6]
2% [Gewinner von Spiel 26]
13. Nico Minner G Spiel 7]
14. Raf Fittinger 7 | R oE
[Rewinner wnn Sniel 200 i
« | T | 3

Mit einem Kilick auf eine Spielnummer, kdnnen sie dieses Spiel aufrufen und bearbeiten. Mit
einem Klick auf einen Spielernamen konnen sie sich die Details zu diesem Spieler ansehen.

8.4. Platzierungsspiele

Neben den normalen Turnierphasen kdnnen zu zuséatzliche Platzierungsspiele aufnehmen.
Diese Spiele kénnen sie mit wenigen Klicks vom System erstellen lassen, oder sie kdnnen
komplett freu zusatzliche Spiele erstellen.

Platzierungsspiele (1 Spiele) 0 Meyes Spiel | (o Drucken = Opticnen

T Spisler 1 Spisler 2 Status & FreieEingabe hen  Tisch (Ha

032-Spielum Platz 3 | [Vedierer von Spiel 29] [Vedierer von Spiel 30] | Vorbereitet & Spiel um Platz 3-4 chen
) Spiel um Platz 5-8
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8.5. Spiele und Tabellen drucken

Das Programm bietet viele verschiedene Druckmdglichkeiten, um jeden Fall abdecken zu
koénnen. Die folgenden Darstellungstypen stehen zur Verfugung.

- Spielplan (einer gesamten Klasse oder einer Phase)

- Tabellen (einer Phase)

- Tabellen und Spiele (einer Phase oder einer Gruppe)

- Schiedsrichterzettel fur 1 Spiel

- Schiedsrichterzettel fir 1 Gruppe

- KO-Baum, inkl. Gréfienwahl

Des Weiteren bieten wir den folgenden Mechanismus flir Vorschau und Schnelldruck:
- Auswahl des Druck-lcons mit der linken Maustaste Druckvorschau
- Auswabhl des Druck-lcons mit der rechte Maustaste Direktdruck

Bei einem Untermenl zum Drucken andern sich die Icons entsprechend:

Linke Maustaste: Rechte Maustaste:
A [S_Icken & Optionen LA %cken g Optionen
__l ‘Alle Spiele o Alle Spiele
_':L Alle Spiele (Gruppenweise) ~ | = Alle Spiele (Gruppenweise]
A Alle Tabellen 2 Alle Tabellen
&, Tabellen und 5piele ~ | & Tabellen und Spiele
EEE lan Tan ||]I ||3.l ||]':|]l ||]':|]l n
8.6. Spielplan Optionen = Optionen H
Auf jeder Seite im Spielplan finden sie den | i "o ausiosen
Menupunkt ,Optionen“. Welche Unterpunkte Ihnen ¥)  Phase zuriicksetzen
dabei zur Verfigung gestellt werden, hangt von der Freilose neu auswerten

Seite ab, auf der sie sich befinden. 4
Gruppennamen & Tisch
Neu Auslosen: Hiermit konnen sie die gewahlte
Phase oder die gesamte Klasse neu auslosen.

Spieler weiter setzen

T @0

Sammel-Spielaufruf

T TOT T "
Phase zuriicksetzen: Mit dieser Option werden alle

Ergebnisse wieder entfernt und die Phase/Klasse kann neu ausgespielt werden.

Freilose neu auswerten: Diese Option stellt eine Sicherungsoption bereit, falls wider
Erwarten Freilose vom Programm nicht korrekt bertcksichtigt wurden.

Gruppennamen & Tische: Sie kdnnen den Gruppennamen Bearbeitung und einen
Standardtisch festlegen.

Spieler weiter setzen: Siehe extra Kapitel

Sammelaufruf: Siehe extra Kapitel
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8.7. Spiel bearbeiten

Aus der der vorher beschriebenen Seiten kdnnen sie ein Spiel zur Bearbeitung 6ffnen.
Hierbei 6ffnet sich ein neues Fenster mit den Details dieses Spieles.

—l B 1B W e B RN W e et
P
s

. Spiel 4 - Herren C Einzel X
ersi
rste §
Spielklasse Hemen C Einzel Spieler 1 Mico Swinner
| Spiel Phase 1/ Gruppe 2 / Nr. 4 Spieler 2 Thorsten Renke O

i 4 Spiel planen ¥ Spiel aufrufen und starten Spiel beenden

o Spieldaten
Start Zeit |-|5. Mai . 2026, 09:15 Uhr [~ | Das Spiel wurde noch nicht aufgerufen
Tisch [ - Kein Tisch zugewiesen - (R[Nl & fufnd

Spieler 2 2. Aufnf

Schiedsrchter | » | Schiedsrichter 2. Aufnd

) & Obemehmen o (4 4 = 1 | Spiel aufnfen | oder gleich b Spiel starten

-

EEL |

Spiel in Planung / Vorbereitung

[ [STERERe S TS [T T g [T T | bty

”

[

I
| 1 |n1.r: ||": nnnnn 940 % |T‘|.L|.:-"- | = R | Chmdmmim Bllmm e |U,..l..,-\ma,-4

Im Kopfbereich finden sie allgemeine Informationen zu dem Spiel. Direkt darunter finden sie
3 Tabs, Uber welche die verschiedenen Phasen des Spieles bearbeiten kénnen. Welcher
Tabs automatisch angezeigt wird, richtet sich nach dem aktuellen Status des Spieles.

8.7.1. Spiel planen

Neben dem Planungsmodul kénnen sie auch direkt bei der Ansicht des Spieles eine Planung
fur den Zeitpunkt den Tisch flir das Spiel eintragen. Zusatzlich kdnnen sie an dieser Stelle
die zugeordneten Spieler andern (nur im KO-Modus) und das komplette Spiel I6schen (nur
im Gruppen-Modus).

4 Spiel plant} ® . Spiel aufrufen und starten | % Spiel beenden |

Zeit- und Tischplanung Spieler tauschen (KO Modus)
[] Spiel planen Spigler 1
Genanezat [26. Aor 2013, 13.03 Unr | Vetel, Sven v
Spieler 2
Geplanter Tisch —~ Kein Tisch zugewiesen - [Sambe.-rt Insckan v]

. [X_soileechen
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8.7.2. Spiel aufrufen und starten

In diesem Schritt kdnnen sie festlegen, wann und wo das Spiel stattfindet. Die Zeit wird
hierbei automatisch vorbelegt und fir die Tischzuweisung gibt es Uiber das Birne-Symbol
einen Vorschlag. Des Weiteren kann ein Schiedsrichter aus dem Pool ausgewahlt werden,
oder alternativ manuell per Freitext ein anderer eingetragen werden.

% Spiel planen | % Spiel aufrufen und starten | 4¢ Spiel beenden

Spieldaten

Start Zeit 26 Apr. 2013, 13:03 Uhr [~ Das Spiel wurde noch micht aufgerufen

Tisch ~ Kein Tisch zugewiesen —  + g Spieler 1 2. Aurfruf
Spieler 2 2. Aufruf

Schiedsichter  TTENEIERNIE - Schiedsrichter 2. Aufndf

My Ubemehmen Q = | Spiel aufrfen | . oder gleich . Spiel starten
) & F-% : - g

Mit einem Klick auf ,Spiel aufrufen” wird das Spiel als aufgerufen gekennzeichnet. Alternativ
koénnen sie das Spiel mit dem entsprechenden Button auch sofort starten, wenn sie diese
Zwischenphase nicht bendtigen.

Sollte ein Spieler (oder der Schiedsrichter) nicht plinktlich zum Spiel erscheinen, kénnen sie
einen 2. und 3. Aufruf eintragen, bzw. den Spieler auch disqualifizieren.

Uber das Drucker und Druckvorschau Icon kdnnen sie den Schiedsrichterzettel ausrucken.

Alternativ kdnnen sie das Spiel auch in die Drucker-Queue aufnehmen, um mehrere Spieler
zusammen zu drucken.

8.7.3. Spiel beenden

Nach Abschluss des Spieles kann das Ergebnis direkt in den Reiter ,Spiel beenden”
eingetragen werden. Hier wird zusatzlich die Spielende-Zeit erfasst und die einzelnen
Satzergebnisse kdnnen aufgenommen werden.

5 Spielplanen 9 Spiel aufnfen und staten 4 Spiel beenden

Spielergebnis

Ergebnis 372 v KL Ober Spielende 15. Feb. 2020, 11:17 Uhr [@~
Satz1 Satz2 Satz3 Satz4 Satz5

Schiedsrichter Vedierer in Schiedsrichter-Pool ubemehmen

) Q| Wi > & Anderungen ubemehmen

Uber die Option ,Verlierer in den Schiedsrichter-Pool“ Gibernehmen wird der entsprechende
Spieler in die Liste der ,Temporaren Schiedsrichter” aufgenommen und steht flir 1 Spiel als
Schiedsrichter zur Verfugung.
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8.7.4. Spieler spielt bereits

Um zu vermeiden, dass Spieler aufgerufen werden, obwohl sie bereits aktiv bei einem Spiel
teilnehmen, erscheinen entsprechende Icons bei den Spielernamen mit entsprechenden
Hinweistexten.

@ 8 E

5T Bal Satz Pkt

o (0 0:0 0:0

Jeng Melmar

Spieler 1
o (0 0:0 0:0

Spieler 2 Mico Minner inner 0 |0 00 |00

# Spiel beenden Der Spieler hat bereits ein anderes aktives Spiel '

Allerdings ermdglicht TT-Turniere trotzdem den Aufruf dieses Spieles, um einen schnellen
Ablauf zu ermdglichen.

8.7.5. Spiel zurucksetzen

Wurde ein Spiel zu friih gestartet oder falschlicherweise bereits ein Ergebnis eingetragen,
kdénnen sie das Spiel zurlicksetzen, so dass wieder alle Optionen zur Verfigung stehen.

Schiedsrichter -

A Eoem) @60 G

Spiel zurdcksetzen |

8.7.6. Spiele im Teamwettbewerb

Im Teamwettbewerb finden sie 2 zusatzliche Reiter, Gber welche sie die Aufstellungen und
die einzelnen Spielergebnisse erfassen kénnen.

5 Spielplanen 9 Spiel aufrufen und starten| 83 Spieler-Aufstellung | = Spielergebnisse 4 Spiel beenden

= Adstelung  Team 2 @ X & Ubemehmen
Thorsten Renke v Einzel 1 Ralf Wolli v

Hannes Bittlinger v Einzel 2 Thorsten Renke w

Thomas Mele v Einzel 3 Stefanie Menke v

Stevens Fang v Einzel 4 Mischa Binner v

Thorsten Renke v Doppel 1 Ralf Wolli v

Hannae Ri#tlinaar s Tharctan Ranlba
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Spielklasse Teamklasse A

Team 1 Bemstadt 1
Team 2 FC Barcelona 2

nEmuene)

Spiel Phase 1/Gruppe 2 / Nr. 15
3 Spielplanen 9 Spiel aufufen und starten 8 Spieler-Aufstellund T Spielergebnisse |4 Spiel beenden
Spiel Team 1 Team 2 Ergebnis Satz 1 Satz2 Satz3  Satz4  Satz5
Spiel 1 Thorsten Renke Thorsten Renke \
Spiel 2 Hannes Bittlinger Ralf Wolli
Spiel 3 Thomas Mele Mischa Binner
Spiel 4  Stevens Fang Stefanie Menke
Spiel 5  Thorsten Renke / Hannes Bittlinger Ralf Wolli / Thorsten Renke

Satzergebnisse () Aus @ Ein

Y

& xx &2 Ubemehmen 0:0 (00

Spiel in Planung / Vorbereitung

Uber die Auswahl ,Satzergebnisse* kdnnen sie bei Bedarf auch komplette alle einzelnen
Satzergebnisse der Spieler fassen. Bei der Eingabe der einzelnen Satzergebnisse kénnen
sie zusatzlich auswahlen, ob sie die Eingabe der Maus (Dropdown) oder per Tastatur
vornehmen mochten.

Bei der Erfassung des Endergebnisses kénnen die das Ergebnis entsprechend den
einzelnen Spielergebnissen berechnen lassen, oder manuell das Spielergebnis aufnehmen
(falls z.B. nur eine Schnellerfassung gewunscht ist).

Spielergebnis

Ergebniz 4:1

| # Spiel planen | % Spiel aufrfen und starten | & Spieler-fufstellung | . Spielergebnisse | % Spiel bEElﬁen

("] Kampflos Spielende 26. Apr. 2013, 13:27 Uhr [E~

[] Manuelle Ergebriseingabe (unabhangig von Einzelspislen

[ ] Verlierer in Schiedsrichter-Pool Gbemehmen

- ’ % ) Spiel beenden

8.8. Spieler weiter setzen (in die nachste Phase)

Nach Abschluss einer Phase kénnen sie die Spieler in die nachste Phase (entsprechend
ihrer Ergebnisse weiter setzen. Diese Funktion wird automatisch angeboten, oder sie
kénnen diese uber die Optionen aufrufen. Sie kdnnen Spieler ebenfalls in einer erweiterten
Auswahl entsprechend lhrer Platzierung weiterverarbeiten, z.B. fur eine Verliererrunde.

Mit der Auswahl ,Spielergebnisse in die nachste Phase mithehmen* kdnnen sie ebenfalls
bereits die entsprechenden Daten der nachfolgenden Phase automatisch vom Programm
vornehmen lassen.

Die Funktion kann zusatzlich jederzeit wiederholt werden, falls es zu Fehlern kann, und
eine erneute Durchflihrung notwendig ist.
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Allgemein beinhaltet das ,Weitersetzen® 3 Funktionen:
- Spieler flr nachste Phase
- Flex Alternative (Schritt 1)
- Flex Alternative (Schritt 2)
8.8.1. ,,Spieler fir nachste Phase*
Dies ist die einfachste Option, um die Gewinner " =" <1
einer Phase in die nachfolgende Phase \_/velter_ 7 bhase1 @) Phase? .
zu setzen. Das System erkennt automatisch die e T ————————
Spieler und ordnet diese der vorgegebenen
Reihgenfolge an. Sie mussen lediglich noch auf | |1 Gusei-Pezi Mele, Thomas (TSV Bemsiac) | *
~Spieler weitert setzen® klicken. 4[5 e ==
1 4. Gruppe 3 - Platz 2 Apsria‘l\;hchael (TSV Bemstadt)
Zusatzlich konnen sie auswahlen, ob Punkte i[5 Cweerees Mitinger Rof 4.
oder Spielergebnisse in die kommende Phase ~ y feesbeendommefememen -
(falls es eine Gruppenphase ist) mitgenommen
werden sollen. i
8.8.2. ,Flex-Alternative (Schritt 1) |ecueromerm o
Die ,Flex Alternative” bietet Ihnen zusétzlich die = () F==2 X
Moglichkeit, dass sie Spieler in eine andere ff SctmEe R | RecMemaie Bt T Bex M et 2
Klasse weiter setzen. Sie kdnnen dabei e
auswahlen, ob sie die ,Gewinner” der Phase, |
oder die ,Verlierer* weiter setzen wollen. Mit | S
dieser Moglichkeit kdnnen sie eine Verliererunde | Tesmria: ol -
umsetzen : Bestehende Anmeldungen [[] Bestehende Anmeldungen der Kasse léschen
b L4 Verlierer weiter setzen
&3 Schlieken
8.8.3. ,Flex-Alternative (Schritt 2)“ | seeaenmmerns x
Im 2. Schritt kdnnen sie auch die i 0 x
Punkte/Spielergebnisse aus der ,Flex-Alternative |  eefrecseee  Faclonsiveiscil | Fecere Bom
1 in die neue Klasse libernehmen. Diese e e e et g
Ubernahme ist Prozessbedingt in 2 Schritt | e e iy O S e fons
unterteilt, da nach der Ubernahme der Spieler ekl o—— .
zunachst die Spiele erstellt werden missen, i e .
bevor die Punkte/Spielergebnisse Ubernommen |
Werden kbnnen_ €9 Punkte ibemehmen
1 &3 Schlieken

To = T T T 7T

[ e R I R
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8.9. Sammelaufruf von Spielen

Uber den Sammelaufruf kénnen sie mehrere Spiele in einem Schritt aufrufen. Dies kann
besonders zum Start einer neuen Phase hilfreich sein und Zeit sparen. Diese Option finden
Sie in den ,Spielplan-Optionen®.

In der Auswahl der Spiele werden alle Spiele aufgelistet, welche z.Z. gespielt werden
kénnen. Wenn ein Spieler noch in einem anderen Spiel aktiv ist, wird dieses Spiel nicht

angeboten.
i ™
Start  Spiel Spieler 1 Spieler 2 Tisch
H
003 /Gr3/Rul Jens Gressmar Joachim Hambert - Kein Tisch - -
[F] 004 S Grd/Ru Thorsten Renke Michael Apere — Kein Tisch —
1 [] DDG6/Gr2/Rul Thomas Mele Ralf Mittlinger ~ Kein Tisch -
|
| [ 0M/Gr3/Ruz Armin Malter Joachim Hambert ~ Kein Tisch - |
I [ M2/Grd4/Ruz Stefanie Menke Michael Aperde ~ Kein Tisch — I
[ 0M3sGr1/Ru2 Michael Laucher Harald Motz — Kein Tisch —
| [ 019/Gr3/Rul Jens Gressmar Armin Malter ~ Kein Tisch —
| [ 020/Gr4/Rul Thorsten Renke Stefanie Menke ~ Kein Tisch -
l . .
|| Alle suswahlen Keine auswahlen Tisch-Zuweisungen I;]n.ld.mpimnen
|| 1 5piele auswahlen 2 Spiele auswahlen Freie Tische dieser Klasse @ hicht ducicen ’1‘ | Spiele aufnfen ]
| Allz Tische dieser Klasse o Sofort ausdrucken
Es wurden 1 Spiele ausgewahlt () In Drucker-Queus l' Spiele starten ]
I Freie Tische: 1 (Tumier gesamt: 2) Freie Tische des Tumisres Startzeit
Es werden nur mogliche Spiele angeboten Alle Tische des Tumieres 21:54:00 = [}( Abbrechen ]

Uber die Links im linken Bereich kdnnen sie entsprechende Spiele automatisch auswahlen
lassen. Die Auswahl richtet sich nach den aktuell freien Tischen im Turnier, bzw. welche zu
der Spielklasse zugeordnet wurden.

Uber den Bereich ,Tisch-Zuweisung“ kénnen sie Tische zu den gewahlten Spiele zuweisen
lassen, optional auch, wenn diese noch durch andere Spiele belegt sind (z.B. falls sie die
nachsten Spiele bereits vorbereiten wollen.

Mit dem Bereich ,Druckoptionen® legen sie fest, ob sie ggf. sofort zu den gewahlten Spielen
Schiedsrichterzettel ausdrucken, oder die Spiele vielleicht in die Druckerqueue aufnehmen
mochten.

Mit einem Klick auf ,Spiele aufrufen® werden alle gewahlten Spiele direkt aufgerufen.
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8.10. Schnelliibersicht-Leiste

Auf der rechten Seite im Programm finden sie den ,,Schnell-Check®. Hier kénnen sie 3
verschiedene Informationen anzeigen:

Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige  Viewer Support AutoLoaded

Einzel - Herren C Einzel ([ oot [ et J[ sz ]|

- Freie Tische
- Laufende Spiele

- nachste mogliche Spiele. | : Froc Tucre
g p . Hallen-Tischubersicht Phase 2 - KO-System - Drucken = Optionen BB H1-Tisch1
L ina: Spiel .
mee Halbfinale Finale Bl H1-Tisch2
Einzel (2x) # 1. Amin Matter Bl H1-Tisch3
Damen A Einzel 2 Freios— 57| Amin Maler BE H1-Tisch4
. . .. . | + Herren CEinzel I — 1| Cenmnevon Sid E1] Bl H2-Tisch2-1
Diese Leiste konnen sie nach e o 2 dmmge e ™ i T2z
Bedarf aus/einklappt und direkt R saplzripe | Loviendo Spile
. . . Mixed (1) = 6. Michael Apere ) [Gewinner von Spiel 55] Teamklasse A/ Gr 1
Spiele starten/bearbeiten. Die : ' fGewerer von 5612 e
pl l . I My Mixed 7. Tobias Bressmar ) ) 2 2 Bemstadt 3
Leiste steht immer zur [ reomee o] 8 T ke greeet—a Pty
- . Teamklasse A FC Barcelona 2
Verfligung, egal in welchem Teamiases 8 DoppelHoren G
0 H Renke Tho./ Wolli Ral
Menu sie gerade unterwegs e e
H Swil Nic. ! F: Ste.
sind. Binner Mis. (e !
@ Basisdaten
" Kiassenverwaltung
ﬂa Rclepasiuog bl Teamklasse A Gr 1
Y < FC Bayern Minchen 2
| {9 Spi=inian SuS Northeim 2

[N Teamidasse A Gr2
3. M FC Barcelona 1

% Eirea o i, | !
(' Drucker-Queue [1

S Phose 2 laden .. fertig

8.11. Optische Aufbereitung der laufende Spiele in der Halle

Wir haben eine optische Aufbereitung der Tische in der Halle bereitgestellt. Hier kdnnen sie
sehen, welche Spiele gerade an welchen Spielen stattfinden und diese auch direkt bearbeiten.

T

Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige Viewer Support

2- Reservehalle ] 3- Jugendhalle o

Ubersicht

% Hallen-Tischibersicht
Laufendeinachste Spicle
Einzel (2x)
Damen A Einzel
Herren C Einzel
Doppel (1x)
Doppel Herren C
Mixed (1)
My Mixed
Teams (2x)
Teamklasse A

Teamklasse B

SQ Spielerverwaltung

.\
2) Spielplan

%

I Tischanordnung in Halle 1 laden ... fertig ¢ Drucker-Oueue[1
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8.12. Schnellzuweisung der nachsten Spiele (drag&drop)

Von dem SchnellCheck kénnen sie per Drag&Drop Spiele auf freie Tische ziehen um die Spiele
an diesem Tisch zu starten.

Hallen-Tischiibersicht i | [ 2-Reservehale oy | Schnel Check  ° I8

.
Ubersicht Freie Tische &

& Hallen-Tischabersicht

Laufende/nichste Spiele Bl H1-Tisch 1
Bl H1-Tisch2

Einzel (2x) Bl H1-Tisch3
Damen AEinzel Bl H1-Tisch4

Herren C Einzel Bl H2-Tisch2-1 £
Doppel (1x) B Bl H2-Tisch2-2
Doppel Herren C = 4 8 Laufende Spiele
. Teamklasse A/ Gr 1
Mied (1) - SuS Northeim 1
My Mixed Bernstadt 3
Teamklasse A/ Gr 2
Teams (2x) A FC Bayern Minchen1 |
Teamklasse A FC Barcelona 2
Teamklaszse B Doppel Herren CJ Gr 1
Bittlinger Han. | Aperle
Renke Tho. / Wolli Ral.
Doppel Herren C i Gr 2
4 Swinner Mic. / Fang Ste.
a [} Binner Mis. (Ber) /
Basisdaten

= Klassenverwaltung

:
€ spiclenverwaliung Teamklasse A/ Gr 1
- B Fc Bavern Munchen 2
13 Spielplan SuS Mortheim 2

U\ Teamklasse A/ Gr 2
) Export < n [=_ Ml FC Barcelona 1 ok

I Tischanordnung in Halle 1 laden ... fertig )iz Drucker-Queue [1

Das Spiel wird hierbei in Detailansicht gedffnet und der gewahlte Tisch automatisch bereits
ausgewahlt.

8.13. Live-Eingabe von Spielstanden

Neben der nachtraglichen Erfassung von Spielergebnissen bieten wir jetzt auch eine Live-
Erfassung von Spielergebnissen an. Hierbei wird jeder gespielte Ball erfasst.

Die Live-Stande kénnen sowohl im TT-Turnier-Viewer, als auch zum ErgebisCenter Ubertragen
werden, wodurch ein Hallen-Service, aber auch Live-Ticker im Internet erméglicht wird. Nach
Beendigung des Spieles kann das Ergebnis direkt ibernommen werden, wodurch keine
doppelte Datenpflege notwendig wird.

Die kdnnen die neue Eingabe Uber die Menuleiste oder die F4 Taste aufrufen.
l 2= TT-Turnier

Datei  Toocls  Backup  Schnell-Check-Anzeige | LIVE | Viewer  Support
Live-Spielstand Eingabe [F4]

Turnierdate

e

Turnierdaten

g+ Turnierdaten Basisdaten @ TT-Turnier Ergebnis Center

2} Janova Live Spielstinde

Erweiterte Daten Tumiemame
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Die kommen damit zu einer Ansicht, bei der alle aktellen aufgerufenen und gestarteten Spiele
dargestellt werden. Mit einem Klick auf eines der Spiele kommen sie in die Detailansicht, um mit
der Eingabe der gespielten Balle zu beginnen.

m Live-Spielstand Eingabe Wofiir st diese Funktion?
4 Doppel Hemen C/Gr 2 Hemen C Einzel / Spigl 19 / Gruppe 3
Swinner Nic. / Fang Ste.
Renke Tha. / Walli Ral.
3 Doppel Hemen C / Halbfinale Jens Gressmar Armin Malter
13
Bittlinger Han. / Aperle Mic.
Renke Tha. / Walli Ral.

Heren C Einzel / Gr 3 VSl Satz 1 10

- Jens Gressmar — - —

Hemen C Einzel / Gr 3 = =

lm = 0f 0:
Nico Swinner

0: 0:

0: 0:

Ticker zur néchsten
Ergebnis-Speichenng 1:0 g¢ Offiziel beenden

Das Programm ermittelt automatisch entsprechend dem Spielstand den aktuellen Satz und
bieten die ,+“ Kndpfe entsprechend an. Alternativ kdnnen sie auch mit den ,Hoch/Runter”
Tasten oder per Tastatureingabe die Ergebnisse andern und korrigieren.

Die Speicherung des aktuellen Spielstandes in die Datenbank erfolgt alle 10 Sekunden (es lauft
ein Anzeige-Balken), oder wenn sie auf ein anderes Spiel wechseln. Wenn ein Spiel
entsprechend dem Spielstand beendet wurde, wird ein entsprechender Hinweis angezeigt, ob
das Ergebnis jetzt Gbernommen und die Live-Eingabe beendet werden soll.

m Live-Spielstand Eingabe Wofirist diese Furltion?
4 Doppel Hemen C /Gr2 Hemen C Einzel / Spiel 19 / Gruppe 3
Swinner Nic. / Fang Ste.
Renke Tho. / Woli Ral.
5 Doppel Hemen C / Halbfinale Jens Gressmar Armin Malter
13
Bittlinger Han. / Apere Mic.
Renke Tho. / Woli Ral.

Heren C Einzel / Gr 3 122 10
Jens Gressmar

Armin Matter 115 3=

Hemen C Einzel / Gr 3 - =

Joachim Hambert 112 2K
Nico Swinner

ol o

0

Das Spiel ist beendet.
Machten sie das Spielergebnis jetzt offiziell Gbernehmen?

Ja Mein

3:0

Bitte beachten sie, dass die Live-Eingabe nicht fir Team-Wettbewerbe sondern nur fir Einzel,
Doppel oder Mixed zur Verfugung steht.
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8.14. Zusatzliche Spielrunden im Gruppenmodus

Fur die Verwaltung von fortlaufenden Turnieren (z.B. Ranglisten, welche tGber mehrere Wochen
fortlaufend stattfinden) haben wir nun die Mdglichkeit aufgenommen, dass man im
Gruppenmodus zusatzliche Spielrunden aufnehmen kann.

Sie finden diese neue Option im Bereich der Optionen der Gruppenphase.

Einzel - Herren C Einzel Ubersicht Phase? | Phase3 || Platzieningen
Phase 1 - Vorrunde - Gruppen-System [ . Drucken |= Optionen
Gruppe 1 5 g B Tabelle «#  Neu auslosen

Nr/Ru  Spieler 1 Spieler 2 Ergebris || Platz  Spieler ST Bal | ) Phase zuriicksetzen
001/R1 | Harald Motz Hannes Bittinger 1 1 |Harald Motz 2 |18 B e Lo
005/ R1 | Michael Apere Migcha Binner (Ber) Vorbereitet | | 2 Michael Aperle ] i] £ Gruppennamen & Tisch
005/ R2 |Mischa Binner (Ber) Hannes Bittlinger ) Mischa Binner (Ber) 1 13 @ Spieler weiter setzen
013/ R2 |Michael Apere Harald Motz Vorbereitet 2 Hannes Bittinger 1 0 ]
017 /R3 | Harald Motz Mischa Binner (Ber) 32 $_SammelSpielaufruf
021 /R3 |Hannes Bittinger Michael Apede Vorbereitet o Zusdtzliche Spielrunden
I3 >
o~ - [ —_— - [}

Uber diese Option 6ffnet sich ein neues Fenster mit einer Information tber diese Aktion. Bitte
beachten sie, dass diese zusatzlichen Spielrunden lediglich weitere Spiele zu jeder
Gruppe einer Turnierphase aufnehmen, jedoch keine Alternative zu den Turnierphasen

darstellen.

Phase 1 - V( Zusitzliche Spielrunden

Mr./ Ru
001/R1
005 / R1
005/ R2
3/R2
017 /R3
021/R3

Nr/ Ru
002 / R1
006 / R1
010/ R2

Raff Mittinger

& Abbrechen

In dieser Phase wurden 24 Spiele als Ausgangsauslosung gefunden. Sollen
diese 24 Spiele als zusatzliche Spielrunden zusatzlich neu aufgenommen
werden? Es sind dann insgesamt 48 Spiele in dieser Phase.

wr

Die Spiele jetzt erstellen

stattdessen die nachfolgende Phase.

Mit dieser Funktion konnen sie zu den bestehenden Gruppen weitere
Spielrunden hinzufugen, um beispielsweise langerfristig fortlaufende
Turniere abzubilden. Fiir weiterfiihrende Turnierphasen nutzen sie bitte

» | B Optionen

Satz Pkt
I 20
00 0:0
i1:3 0
14 01

30 1.0
32 10
79 N

Nach der Ausflihrung gibt es entsprechend zusétzliche Spielrunden in jeder Gruppe.

Hallen-Tischubersicht Phase 1 - Vorrunde - Gruppen-System [@ . Drucken < Opticnen
Laufendeindchste Spiele .
Gruppe 1 B @ E‘ Tabelle =2 E
Einzol(ar) 0 /Ry Spieler Spisler 2 Egebnis  Tisch (Hal) Plstz  Spisler ST Bal Sat PRt
Damen A Einzel 001/R1 |Harald Motz Hannes Bittlinger 31 Tisch 2 (H1) 1 Mischa Binner (Ber) 1 119 [32 [0
I = Herren C Einzel 005 /R1 | Michael Apede Mischa Binner (Ber) Vorbersitet 2 Harald Motz 2 |+19 |54 11
Schiler B 008 /R2 | Mischa Binner (Ber) Hannes EBittlinger Tisch 8 (H2) 3 Michae! Aperle 0 0 00 00
Schiler C 013 /R2 | Michael Apere Harald Motz Vorbereitet 2 Harnes Bitinger ] 1 13 01
Schalerinnen B 017 /R3 |Harald Motz Mischa Binner (Ber} 2] Tisch 8 (H2)
021 £B3_|Hannes fittinoer | Michael Anede arherite
Doppel (1x) Ed 056 /R4 |Harald Motz Hannes Bittlinger Vorbersitet
Doppel Herren C 060 /R4 |Michael Apere Mischa Binner (Ber) Vorbereitet
———————/| [064/R5 |Mischa Binner (Ber) Hannes Bitinger Vorbereitst _
Mixed (1) = | 088/ R5 | Michael Aperle Harald Motz Vorberstet
| My Mixed 072/R6 |Harald Motz Mischa Binner (Ber) Vorbereitet
= ; ;
@ Basisdaten D(;S/ R6 |Hannes Bittlinger Michael Apere Vorbereitet ~
i _
i Gruppe 2 = g [[7 Tabelle =8 E
B i [Nr/Ru  Spieler1 Spister 2 Egstris  Tisch (Halle) || Platz  Spisler ST Bal Saz Pkt |
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Das Schweizer Spielsystem wird tber verschiedene Optionen unterstitzt. Die Konfiguration der
Spielrunde als Schweizer System und die Auslosung wurde bereits im Kapitel 6.3.3.3
beschrieben.

8.15.1. Zusatzliche Spielrunde aufnehmen.

Um eine weitere Runde im Schweizer-System zu erstellen, finden sie eine entsprechende
Option bei der Gruppen-Ansicht der Spiele im Spielplan.

Einzel - Damen B Einzel

| Obersicht || Phase 1 |[ ¢

Phase 1 - Gruppen-System

.

Gruppe 1 T ) ‘2 [ Tabelle
Mr/Ru  Spieler 1 Spieler 2 Ergebnis Tisd | Platz  Spiel
001 /R1 |dulia Nusser Gertrud Mowak Varbereitet Julia |
002 / R1 | Svenja Strasser Silvia Schwamma Worbersitet Svenj
Sabin
Silvia
Gertn.
4 Tl = b

Uber diesen Button 6ffnet sich ein Formular, mit dem sie die weiteren Spiele festlegen
kénnen. Bei der automatischen Auslosung dieser Spiele vermeidet das System, dass

Spieler nochmals gegen den gleichen Gegner spielen, wie es beim Schweizer System
gefordert ist.

T

LauaLI I PaueL

| Weitere Spielrunde fur Schweizer System

.| Liste der gemeldeten Spieler (13 / +2)

[CJ) Magliches Freilos zufallig vergeben (sonst am letzten Platz)

#* [01] Hambert, Joachim
44 [02] Fang. Stevens [ Frei - | spiei1 | S |
49 (03] Renke, Thorsten I : ‘ [ - I
o [04] Swinner, Nico — Frei — Spiel 2 — Frei -
e [05] Mele, Thomas I Frei - ‘ Spiel 3 l S I
o= [06] Malter, Amin : ‘ .
o [07] Apere. Michae! | - Frei - | spieia | ~Frei- |
e [08] Bressmar, Tobias I “Freie ‘ Spiel 5 l e |
o3¢ [09] Menke, Stefanie : ‘ .
*¥* [10] Gressmar, Jens I - Frei - ‘ Spiel 6 [ ~ Frei - I
o [11] Mittlinger, Ralf I She= ‘ Spiel 7 l - I
g [12] Motz, Harald : ‘ .
ot [13] Laucher, Michael | - Frei - | spielg | —Frei— |
#g [14] Bittinger, Hannes
#4* [15] Binner, Mischa (Ber)

'. Ausiosen X Reset Spiele for Spielrunde: Runde 4 Abbrechen [W Spiele ubemehmen
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8.15.2. Freilose /Kampflos

Bei einer ungeraden Anzahl von Spielern wird
ein kampfloses Spiel (freilos) vergeben.
Entsprechend der Konfiguration konnte dieses
Spiel als gewonnen in die Tabelle einfliellen
(siehe Tabellenkonfiguration Kapitel 5.1.4).

Die Spiele gehen mit 3:0 und 33:0 in die Wertung ein.

8.15.3. Buchholzzahl

Henke

Software
Tabelle 2 & E

Pz Spieler ST Bal Satz fBH BHZ Pkt
1  |Joachim Hambert 3 |0 91 13 |6 30
2 |Stevens Fang 3 (0 93 16 |2 30
3 |Thosten Renke 3 0 [66 (14 |5 |21
4 | Nico Swinner 3 |+33 |74 5 5 21
ST Thomas mele 310 8] e 1% P

Die Buchholzzahl wird die folgt fur jeden Spieler festgelegt:
- Buchholzzahl (BHZ) => Summ der Siege der Gegner
- Feinbuchholzzahl (fBH) => Summe der Buchholzzahlen der Gegner

Uber die Tabellen-Einstellungen kann festgelegt werden, wie die Anzeige und auch die
Berechnung erfolgen soll. Wird die Buchholzzahl aktiviert, erfolgt die Ausgabe wie folgt:

Tabelle 2 Y

Pz Spieler ST Bal Satz| fBH BHZ |Pkt
1 |Joachim Hambert 3 91 13 |6 0
2 |Stevens Fang 3 9:3 16 |2 0
3 | Thorsten Renke 3 6:6 14 |5 P-1
4 | Nico Swinner 3 |+33 |7 5 5 al
5 | Thomas Mele 3 6:5 16 (4 P-1
6 | Amin Malter 3 7: 15 |4 P-1
7 Mirhaal Anada 2 7R 12 1 -1

Die Sortierung erfolgt wie folgt:
1) Siege (Pkt) 2)BHZ 3)fBH 4) Satze 5)Balle

Andere Tabellendarstellungen (Drucken, Export) erfolgt entsprechend.

Handbuch

Seite 58 von 95




Henke
Software

9. Export D’ Basisdaten

= Klassenverwaltung

Mit der Export-Funktion haben sie die Maglichkeit, die € | spiclenernaltung
Turnierdaten in andere Datenformate zu exportieren. B R
) Spielplan
Aktuell bieten wir 4 verschiedene Formate an: &\
y’ Export

9.1. Adobe PDF

Das PDF-Format eignet sich besonders fur die Erstellung von Berichten. Der Vorteil dieses
Formates ist, dass es von spateren Betrachtern nicht mehr verandert oder manipuliert
werden kann. Des Weiteren sehen die Berichte auf jedem PC gleich aus, und hangen nicht
von diversen benutzerspezifischen Einstellungen ab.

Bitte beachten sie, dass sie fiir die Ansicht der Dokumente den Adobe PDF Reader
bendtigen.

9.2. RTF (Rich-Text-Format)

Das RTF-Format ist ein Hersteller und gerate-unabhangiges Format, welches die
Maoglichkeit gibt, Reporte im Papierformat zu erzeugen. Das Format kann durch Microsoft
Word oder auch Office Programme anderer Hersteller gedffnet werden.

RTF ist vergleichbar mit dem DOC-Format und eignet sich dazu, Reports flr die
Weiterverarbeitung vorzubereiten.

9.3. Microsoft Excel

Das Excel-Format eignet sich besonders fur die Auswertung von Statistiken. Mit Excel
haben sie die Moglichkeit die Daten weiter zu analysieren oder sie einfach weiter in andere
Formate ihrer Wahl zu transferieren.

Bitte beachten sie, dass sie fur diesen Export Microsoft Excel (Version 2013-365) auf ihrem
PC installiert haben mussen. Die Daten werden in das Spreadsheet-ML Format exportiert.

Im Excel-Format kénnen sie ebenfalls Finanzielle Abrechnung exportieren. Wir bieten hierflr
4 verschiedene Aufbereitungen an.

9.4. XML

XML ist ein weit verbreitetes Daten-Format, um Daten zwischen verschiedenen Systemen
auszutauschen. Durch diesen Export haben sie die Moglichkeit, die Daten in ein anderes
System (beispielsweise auch eine Homepage oder eine Datenbank) einzulesen und dort
weiter zu verwenden.
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9.5. TischtennisLive

Weitere Informationen hierzu finden sie in dem gesonderten Kapitel zu TischtennisLive.

9.6. Click-tt

Neben dem Import der Spieleranmeldungen nach TT-Turnier gibt es auch die Mdglichkeit,
die Ergebnisse wieder in ein XML-format zu exportieren, welches nach click-tt importiert
werden kann.

P Click-tt Ergebnis-Export
Die Tumier-I0 und der Tumier-MName werden automatisch

Export
Spielkasse _ vermerkt, wenn sie Spiels en aus click4t nach
A Einzel - Damen A Einzel TT-Tumier importieren. Bitte p ie die Werte nicht manuell

Finzel - Herren C Einzel an, da sonst eine Zuordnung zu dem Click-4t Tumier nicht
T T A maglich ist.

Team - Teamklasse B Bitte beachten nur Spiele Ubertragen werden konnen,
bei denen beid eine click4t Spieler-lD zugewiesen
bekommen haben.

Zur Zeit wird die Ubertragung von
Einzelwettbewerben (und Einzel aus Teamwettbewerben)
urterstiitzt. Doppel und Miced kdnnen nicht Gbertragen werden.

ACHTUMNG! Das Start-und Ende Datum des Tumieres muss
mit den Daten in click-4t (berein stimmen. Ebenfalls muss das
Startdatum der Spielklasse (inkl. Zettangabe!) ebenfalls mit den

Click-Tumier-ID MAz&wzWBNKY IsEvtQyvNnD250d%2B\WahK Daten in click-4t (berein stimmen.
= IV TE SV ET EA Einzelmeisterschaften Schleswig-Holstein Schuler BAC

g XML-Datei erstellen

Sie kdénnen hierbei auswahlen, welche Klassen sie exportieren méchten.

Die Felder ,Click-Turnier-ID“ und ,Click-Turnier-Name* missen mit den Bezeichnungen in
Click-tt Gbereinstimmen, da sonst der Import fehlschlagt. Wenn sie bereits einen Import der
Anmeldungen aus click-tt durchgeflhrt haben, sind diese beiden Felder automatisch gefulit.

Des Weiteren ist zu beachten, dass auch das Turnierdaten (Start/Ende) und das
Startdatum (+Zeit) der Turnierklassen mit den Werten in Click-tt Gbereinstimmen missen,
da sonst der Import ebenfalls mit einem Fehler abgebrochen wird.
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9.7. KO-Baum als Bild exportieren

Neben der Druckfunktion fir den KO-Baum bieten wir zusatzlich auch eine Export
Funktion des KO-Baumes als Bild an. Dieses Bild kdnnen sie danach nach Belieben
weiterverarbeiten.

-.-:- —

thnell-Check-Anzeige  LIVE  Viewer  Support Autoloaded

Doppe| = Doppel Herren C Ubersicht || Phase 1 | Platzierungen
Phase 1 - KO-System = Drucken | Optionen
A :
Halbfinale Finale 9, Alle Spiele
el .
1. Swinner Nic. / Fang Ste. - o [ .9, Alle beendeten Spiele
- 1 Swinner Nic. / Fang Ste.
2. - Freilos - _| o Sl 5 GroBe 3 (Standard) =
ewinner von Spil
3. Binner Mis. (Ber) / Breasm... 5 _-l KO Baumn (Portrait)
Bt Han_ 7 Michasl A 21 [Gewinner von Spiel 2]
4. Bittlinger Han. / Michael A... | G 3 KO Baum (Querformat)
ewifin
5. Laucher Mic. / Hambert J... ) 7 i-., KO-Baumn als Bild erstellen
1 Lucher Mic. / Hambert J...
6. — Freilos - 3|
5 [Gewinner von Spiel 6]
7. —Freilos -

Renke Tho. / Walli Ral.
B Renke Tho. / Woll Rl a}

Es wird ein Bild im PNG-Format erstellt und im Dokumente-Verzeichnis abgelegt.

Halonnale rinaie
Ste. . Swinner Nic. Erstellung abgeschlossen =]
BS5M.... Die Bilddatei mit derm KO-Baum wurde erstellt:
[Gewinner vo
D:\Eigene Dokumente\TT-Turnier il 7]
ert J T\Export\KO_Bild_201604281842847.png

3 Laucher Mic.
Machten sie das Verzeichnis &ffnen?

Renke Tho.
lal. 4 |7

Handbuch Seite 61 von 95



Henk
Soﬁwarg” c

10. Weitere Funktionen

10.1. Drucker-Queue

Eine Drucker-Queue ist ein Platz, an dem Druckauftrage zwischengespeichert und zu einem
bestimmten Zeitpunkt gemeinsam durchgefihrt werden kénnen.

Sie erreichen die Drucker-Queue in TT-Turnier
uber den Link unten rechts im Programm &2\ Drucker-Queue [3

Mit einem Klick auf den Link 6ffnet sich ein Fenster mit allen vorhandenen Druck-Auftragen,
welche sich aktuell in der ,Queue” befinden.

Drucker Queue fir Schiedsrichterzette g

Drucken Gruppe Datum. Zeit Spigl Loschen

_ kA [56] Michael Laucher vs. Jens Gressmar *
HemenCEinzel kA [2] Raff Mittinger vs. Joachim Hambert x

Doppel Hemen C A [2] Swinner Mic. / Fang Ste. vs. Binner Mis. (Ber) / Bressmar p e

Alle auswahlen  Keine auswahlen Druckeinstellung @ 4dproSeite () 2proSeite () 1pro Seite
Es wurden 3 Zettel ausgewahlt Drucker Standard

@ Queue von diesem PC Fach Standard

() Queue von allen PCs Format  Standard [_l Vorschau ] [_‘.1.__' Direktdruck

Sie kénnen hierbei auswahlen, ob nur die Queue von diesem PC, oder vom gesamten
Turnier angezeigt werden soll (Mehrplatz-Nutzung).

Der Vorteil bei der Nutzung einer Queue ist die Méglichkeit, dass man auch mehrere
Schiedsrichterzettel auf ein einzelnes Blatt Papier drucken kann. Hierzu finden sie im
rechten Bereich des Fensters die Option, ob 1 oder 2 oder 4 Seiten auf ein Blatt gedruckt
werden sollen. Wenn ein Spiel gedruckt wurde, wird dieses automatisch aus der Queue
entfernt.

Um Schiedsrichterzettel in die Queue  ein Tisch zugewissen - + () ey

zu bekommen, finden sie in der Spieler 2
Bearbeitung der Spiele das Icon flr die

Drucker-Queue. Mit einem Klick auf - Schiedsrichter

das lcon wandert das Spiel

automatisch in der Queue. I! h | Spiel aufnfen |  ode

Spiel in Planung / Vorbereitung

. am— TR - - -
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10.2. Druckereinstellungen

Fur einen reibungslosen und schnellen Turnierablauf sind viele Ausdrucke notwendig. Diese
Ausdrucke mussen manchmal auf kleine Zettel und manchmal auch auf groRRe Zettel
erfolgen.

TT-Turnier unterstitzt dies mit 4 unterschiedlichen Definitionen, die sie individuell festlegen
konnen.

- Schiedsrichterzettel

- Gruppenzettel (Querformat)

- Spielelbersicht (Spielplan und Tabelle)
- KO-Baum

- Urkunde

- Quittung (Querformat)

Sie kdnnen jeweils die Standard-System-Druckeinstellung verwenden, oder den Drucker,
das Papierfach und Format selber festlegen.

Druckei nstellungen Toner-Spar-Modus {

Schiedsnichterzettel Gruppenzettel {Quer) Spieleubersicht KO-Baum

/| Standard-System-Druckeinstellung +| Standard-System-Druckeinstellung +| Standard-System-Druckeinstellung | Standard-Sy

Drucker Drucker Drucker Drucker
Papiefach Papiedfach Papierfach Papierfach
Papieformat Papiefomat Papierformat Papierformat
0 Systemstandard laden 0 Systemstandand laden 0 Systemstandard laden [0 Systemsta
0 Aktuelle Einstellung laden 0 Aktuelle Einstellung laden 0 Aktuelle Einstellung laden 0 Aktuelle Ei

Platz im Papiercopfbensich

ama

4 Ubemehmen

1

Platz im Papiercopfbereich

ama

4 Ubemehmen

Platz im Papiercopfbereich

armal

4 Ubemehmen

Platz im Papierk

ormal

o]

Mit der Einstellung ,Platz im Kopfbereich* kdnnen sie den Ausdruck ,weiter nach oben
schieben”. Das kann nutzlich sein, wenn ihr Drucker im unteren Bereich nicht mehr alles
drucken kann, und sie den Platz im oberen Bereich sparen mochten.

Zusatzlich gibt es die Option ,Toner-Spar-Modus*. Hierdurch werden keine farbigen Bereich
und keine graue Schattierung gedruckt.
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10.3. Urkunden/Quittungen Designer

Mit dem Designer kénnen sie Vorlagen entwerfen fur den Druck von Quittungen und
Urkunden.

10.3.1. Vorlagen erstellen

Uber den Bereich ,Tool“ in der Navigationsleiste finden sie den ,Urkunden/Quittungen
Designer“. Mit dem Designer kdnnen sie eigene Vorlagen fur Quittungen und Urkunden
entwerfen und an ihre Anforderungen anpassen.

Urkunde: Standard Design laden: -

Turnierklasse

Spielername

Verein
Platz

Logo
Turniername
‘eranstalter
Datum
TurnierOrt
Freitext 1
Freitext 2
Freitext 3
Freitext 4
Fretext 5
Freitext &
Freitext 7
Freitext &

W LS P P P P P | € < | € P P B P P

ol
r Spieler-tSpielername
" A
on \Verein rein
Hlera
at bei der Klasse“Hurnierkiasse
e ;
tden Stla | Platz belegt.

Der Designer ist die folgt aufgebaut:

- Im oberen Bereich finden sie eine Auswahlbox aller Designs, welche auf diesem PC
vorhanden sind. Indem sie ein anderes Design aus der Box auswahlen, wird dieses
geladen und in dem Designer angezeigt.

- Auf der Linken Seite finden sie alle Elemente, welche in dem gewahlten Design
angezeigt werden kdnnen. Dies sind beispielsweise Platzhalte fir den Vereinsnamen,
oder auch Freitextfelder die sie belegen kénnen.

- Im rechten Bereich finden sie eine Vorschau, wie das Design aussieht. Sie kénnen hier
direkt die einzelnen Elemente auch verschieben, indem sie auf das Verschieben-Symbol
des Elementes klicken.

Handbuch Seite 64 von 95



Henke

Software

Indem sie in der linken Seite auf ein Element klicken, wird die Detailansicht der

Einstellungsoptionen gedffnet. Hier kdnnen sie

nun direkt Anpassungen des Elementes

vornehmen. Bitte beachten sie, dass die angebotenen Optionen von Element zu Element

unterschiedlich sind.

Beispiel Verein:

Beispiel Freitext

Verein &
| Feld aldiviersn

Grole Brete 200 = Hohe 20 =
Position X 133 = r 332 =
Schriftart Aial -
Schriftgrofe 10 2

Freitext 3 o
| Feld aldiviersn

Grale Brete 140 = Hohe 20 =
Position X 40 B Y (358 2
Schriftart Aial -
SchiftgraBe |10 =

Teod hat bei der Klasse

Bitte beachten sie, dass die das Design speichern mussen, wenn sie mit den Anderungen
fertig sind. Klicken sie hierzu auf den ,Anderungen speichern® Button am Ende des Seite.
Geben sie hierbei eine Bezeichnung fur das Design an.

Design speichern

Speichem ||>( Abbrechen

10.3.2. Quittung drucken

Quittungen kénnen sie direkt Uber die
Bearbeitung der Spieler drucken. Hierbei
kdnnen sie die Parameter (automatisch beftillt)
anpassen und mit einem Klick auf ,Quittung
erstellen® durchfihren. Es wird zunachst die
Druckvorschau angezeigt, und sie kdnnen mit
einem Klick den Ausdruck starten.

Hierbei werden die Druckeinstellungen
verwendet, welche fir Quittungen
vorgenommen wurden.

10.3.3. Urkunden drucken

Urkunden kdnnen ebenso wie die Quittungen
direkt aus dem Spielermenu durchgefuhrt
werden. In diesem Fall ist es jedoch das
~opielerinfo“ Menu, welches aus dem Spielplan
heraus aufgerufen werden kann.

Der weitere Ablauf ist identisch zum Ausdruck
von Quittungen.

.

Spielerlnfa

€. Michael Aperle

Quittung erstellen

Spielklassen  Damen A Einzel, Doppel Hemen C, Hemen C Einzel

Betrag 304.00

Vorage | Standard

|'£I Quittung erstellen

3
Spiclerlnfo

| ‘@2 Thomas Mele TSV Bems

Spielerdaten & Urkunde Anmeldungen Spiele

Kurz-Zusatz Urkunde erstellen
Geburtsdatum
Spielstarke

Geschlecht

Hemen C Einzel
Platz 1

Spieklasse
1645

Mannlich

XL

tadt -

Verband
Land/Nation.
Staffel

TIVWH .
Designer  5iangard

Urkunde erstellen

Email
Mobil

—

Seriendruck |4, ndeSere docm

| Serien-Urkunde erstellen

—

T 37 7 RE TWichael T aicher TThoren Renke

e e T —
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10.3.4. Voreinstellung und Bilder/Logo

In diesem Bereich kénnen sie das Standardformat festlegen, welches fur Quittungen und
Urkunden verwendet werden soll. Wenn sie eigene Designs erstellt haben, kénnen sie
dieses an dieser Stelle auswahlen.

Design Voreinstellung
Urkunden |Star1dan:| v|
Cluittungen |Star1dard "|
|E{> Speichem

Des weiteren haben sie die Option ein Logo und Hintergrundbilder festzulegen.

Tumier-Loge | Quittungen-Hintergrundbild | Udwunden-Hintergrundbild

Logo-Bilddatei

7 Ertfemen | Durcheuchen

|E{> Speichem |

1.) Das Logo wird bei den folgenden Drucken und Exporten eingebunden:
- Quittung
- Urkunde
- PDF/RTF Export
- Schiedsrichterzettel
Das Logo muss im JPG, GIF, PNG oder BMP-Format vorliegen.

2.) Die Bilder fur Quittungen und Urkunden werden als Hintergrundbild in die
entsprechenden Vorlagen eingebunden und mit ausgedruckt.

10.4. Urkunden im Word Seriendruck

Neben dem internen Urkunden-Designer bieten wir mit dem Word-Serienbrief eine alternative
Mdglichkeit, wie sie Urkunden erstellen kdnnen.

10.4.1. Word-Vorlage und Daten

Wie liefern Ihnen eine Word-Vorlage mit einem v || TT-Tumier 8 A Name
Beispieldatensatz mit. Wenn sie das Layout der Backup
Urkunde bearbeiten und verandern moéchten, Export
rufen sie einfach die ,UrkundeSerie.docm® Datei
auf, nehmen Anderung vor und speichern diese
unter einem anderen Namen.

) Daten.csv
= UrkundeSerie.docm

Templates

UrkundeSerie
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10.4.2. Auswahl und Aufruf

Im Spieler-Mend finden sie jetzt beide
Madglichkeiten, wie die Urkunde erstellt
werden kann. Wahlen Sie einfach den Weg
aus, wie sie die Spieler Urkunde erstellen
mdochten.

Spielerlnfo

I
s:'z Jens Gressmar
Spielerdaten & Urkunde

Kurz-Zusatz
Geburtsdatum

Anmeldungen

Henk
Soﬁwarg” c

X
TSV Bemstadt
Spisle

Urkunde erstellen

Spielklasse | Hemen C Einzel v
Spielstarke 1530
Geschlecht  Mannlich Ptz !
Verband TTVWH = .

Land/Nation
Staffel
Email

Designer
Urkunde:
Urkunde erstellen

Mobl Ceniendruck | Ukunde Serie docm v

1% | Serien-Urkunde erstellen

10.4.3. Erster Aufruf des Dokumentes — Pfad und Makro

Beim ersten Aufruf des Dokumentes kann der Pfad, welche auf die Datendatei gesetzt ist, falsch
sein. Wir haben ein Makro entwickelt. Welches den Pfad automatisch korrigiert. Allerdings greift
diese Korrektur erst nachdem die interne Abfrage von Word den Nutzer gefragt hat.

Daher ist es wichtig, die folgenden 2
Schritte zu befolgen (nur beim ersten
Aufruf!).

1.) Klicken sie bei dem folgenden
Dialog auf ,NEIN*

Microsoft Word

Beim Offnen des Dokuments wird der folgende SQL-Befehl ausgefiihrt:
SELECT * FROM D:\Eigene Dateien{TT-Turnier 8\UrkundeSerie\Daten. csv

Daten aus der Datenbank werden in das Dokument eingefiigt. Méchten Sie den Vorgang fortsetzen?

Hilfe anzeigen ==

War diese Information hilfreich?

2) Akt|V|eren Sle dle MakrOS von Start Einfdgen Seitenlayout Verweise Sendungen Uberprifen
dem Dokument '_3 o pussenEEn Calibri [Textk: = 11 CA A Ae B =i
= 53 Kopieren . . S P
Emfegen # Format dbertragen F & U -abe x, x L A' S= =

Zwischenablage

Schriftart

Danach wird der Pfad zu der Daten-Datei
automatisch angepasst. .

[m]

10.4.4. Aussehen der Urkunde

Sie haben bei dem Design der Urkunde alle

Méoglichkeiten, die Microsoft Word ihnen bietet. Auf der
rechten Seite finden sie das Standard-Layout, welches
wir ihnen mitschicken. Sie kénnen das Layout jedoch

an die eigenen Wiinsche anpassen.

Falls sie mit dem Word-Serienbrief Druck nicht vertraut
sind, mdchten wir sie auf diverse Anleitungen und

Erklarungen im Internet verweisen.

';' Sicherheitswarnung  Makros wurden deaktiviert.

Inhalt aktivieren

=

[F2oi i & (1 1.2 1:3 1 4

«turnier»

«vorundnachname»

erreichte am «datum» den

«platz». Platz

in der Klasse «spielklasse».
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10.5. Backup
Wir bieten eine Backup-Mdglichkeit an, damit sie s | Backup | Viewer Support
die Turnierdaten sichern und wieder herstellen | @ Backupjetzt erstellen
konnen. ) Backup wieder herstellen

sten| 8  Automatische Backups (aus)

10.5.1. Backup erstellen

Mit einem Klick auf den ,Backup jetzt erstellen” Link erstellen sie augenblicklich ein Backup
der aktuell verwendeten Datenbank. Hierbei ist es unerheblich ob die eine Access-
Datenbank oder Datenbank-Server ist.

Die Backups werden in folgendem Verzeichnis abgelegt:
<Eigene Dateien>\TT-Turnier 4\Backups

Fur Access: Access_Backup_<Datum>_<Zeit>.mdb
Fur Server: Server_Backup_<Datum>_<Zeit>.bak

10.5.2. Backup wieder einspielen Backup - Wiederherstellung

Uber den entsprechenden Link kommen sie zu Access Datenbank

einem Formular, in welchem die verfugbaren
Backups (entsprechend ihrem Datenbank-Typ N N -

angezeigt werden.

Bitte wahlen sie aus der Liste den Datenstand
aus, welchen sie wieder einspielen wollen, und
klicken sie auf ,Wiederherstellen* (inkl.
Sicherheits-Checkbox).

Bitte beachten sie, dass dadurch der aktuelle
Turnierstand unwiderruflich (iberschrieben wird. Bestatigen sie, dass sie das Backup wiklich wiederherstellen wollen

[#  Wiedeterstellen

10.5.3. Backuppfad erstellen

Standardmafig werden die Backups in den Eigenen Dateien abgelegt. Alternativ kdnnen sie
jedoch auch einen anderen Pfad fir die Speicherung angeben. Diese Option finden sie in
der Navigation unter dem Punkt ,Backup” -> ,Backup Pfad einstellen®

Backup-Pfad einstellen

@ Standardpfad fur Backups
D:\EigeneDateien\T T-Turnier 5\Backup

Individueller Pfad fur Backups

Verzeichnis anzeigen

| &7 Anderungen ibemehmen
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10.5.4. Automatische Backups

Das System bietet die Méglichkeit, das System automatisch im Hintergrund Backups
erzeugen zu lassen. Wenn sie diese Funktion aktivieren, wird automatisch alle 10 Minuten
ein neues Backup erzeugt. Bitte beachten sie, dass entsprechender Speicherplatz zur
Verfligung stehen muss (ca. 4-10 MB pro Backup).

10.6. Auslosungs- und Teammatrix

Fir die Auslosung der Spielplane und die Durchflihrung von Team-Wettbewerben sind
Matrizen notwendig, welche die Regeln und den Ablauf beschreiben, und welche als
Grundlage fur die automatische Auslosung verwenden werden.

TT-Turnier hat hier bereits eine Standardmatrix hinterlegt, welche sie Gber die
Programmnavigation erreichen und einsehen kénnen.

Auslosungs- und Teammatrix

+neue eigens Matrix

KO System - Standard

In diesem Feld steht die Reihenfolge
der Spieler in der ersten Spielrunde
{(Position 1 gegen 2, 3 gegen 4, eic ).
1. Paosition Spieler: | 1 Die nachfolgenden Runden ergeben
2. Position Spieler: sich automatisch_

2 Spieler

) Andenungen speichem

Der Bereich der Matrix teilt sich in die 3 Bereiche auf:

KO-System Hier wird festgelegt, wie die Spieler im KO-Baum verteilt werden
sollen.

Gruppen Hier legen sie fest, wie die Spiele im Gruppen-Modus erfolgen
sollen.

Teams Fur Team-Wettbewerbe kdnnen sie zusatzlich festlegen, wie die

einzelnen Spiele in einem Team-Spiel erfolgen sollen.

Neben der reinen Ansicht dieser Matrix finden sie zusatzlich rechts oben den Link ,+neue
eigene Matrix“. Hiermit kdnnen sie eine neue eigene Matrix erstellen und nach ihren
Winschen anpassen.
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10.7. TischtennisLive-Anbindung

Mit der TischtennisLive Datenanbindung sind 2 Themen verbunden:
1.) Abrufen von Online-Turnieranmeldungen
2.) Veroéffentlichung von Statistiken

Fir diese Funktion missen sie Uber TischtennisLive ein Turnier einrichten und konnen dieses
danach mit ihrem TT-Turnier Turnier verknupfen.

TischtennisLive - Online Meldungen und Ergebnisveroffentlichung

Tumier-Zuweisung

TischtennisLive-Anmeldung
Bitte melden sie sich mit ihrem TischtennisLive Benutzeraccount an. Die Daten werden bei jeder Alkdion zum Server Gbertragen und verfiziert .
Berutzemame (Email) info@htts de

Pazswort

Anmeldedaten merken [7] Anmeldedaten fiir das nachste mal merken

[ & Anmeldung durchfiihren € Abmelden

TischtennisLive Turmierverknupfung

= Zuordnung vomehmen/andem

10.7.1. TischtennisLive Benutzeranmeldung

Um die Funktionen nutzen zu kdnnen, missen sie sich zundchst mit ihrem TischtennisLive-
Benutzeraccount am System anmelden. Hierfur geben sie in die entsprechenden Felder ihren
Benutzernamen (Email-Adresse) und das Passwort ein.

10.7.2. Zuweisung zu einem TischtennisLive-Turnier

Als nachsten Schritt missen sie eine Verknipfung zwischen ihrem TT-Turnier Turnier und dem
online erstellten Turnier in TischtennisLive herstellen. Hierfur finden sie in der unteren Box alle
Turnier, zu denen sie eine entsprechende Berechtigung haben.

Nach einer erfolgreichen Zuweisung kénnen sie mit dem Abgleich arbeiten.
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10.7.3. Zuweisung von lokalen Klassen zu Online-Klassen

Damit das System weil}, welche Klassen zusammengehdren, missen sie eine entsprechende
Zuweisung vornehmen. Auf der linken Seite finden sie die in TT-Turnier angelegten Klassen, auf
der rechten Seite die Klassen von TischtennisLive / TurnierCenter. Passen sie die Werte an und
klicken danach auf ,Zuweisung bernehmen®.

I Tumier-Zuweisung Kassenzuwsisung | Online-Meldungen abnfen | Ergebisse veriffentiichen |  LivePZ Spiele (bertragen

Bitte weigen sie die Tumierklassen zu dem entsprechenden Gegenstlck bei TischtennisLive zu.
TT-Tumier Tumierdassen TischtennisLive Tumierkdassen
Einzel - C Looser [—Nd:mgewieam— ']
Einzel - Damen A Einzel [Da'nen A Einzel ']
Einize! - Hemen C Einzel [Heren C Enzel ~|
Doppel - Doppel Hemen C [— Nicht zugewiesen — ']
Doppel - Looser Doppel [— Micht zugewiesen — ']
Mixed - My Mixed [ Nicht zugewiesen — ~|
Team - Teamklasse A [_ Micht zugewissen — V]
Team - Teamklasse B [— Micht zugewiesen — ']
[@ Onlinekiassen abnfen = Zuweisung tbemehmen |

10.7.4. Online-Anmeldungen herunterladen

Um Online-Anmeldungen abzurufen und zu Gbernehmen, finden sie einen separaten Reiter im
Formular. Klicken sie auf ,Onlineanmeldungen abrufen® um den aktuellen Stand anzuzeigen.
Bei der Anzeige wird unterschieden zwischen Spielern, die bereits erfasst wurden und
Anmeldungen die neu hinzugekommen sind.

I Tumier-Zuweisung | Klassenzuweisung Online-Meldungen abnfen Ergebnisse verdffertiichen | LivePZ Spiele iibertragen -

An dieser Stelle konnen sie die Online-Meldungen von TischtennisLive abrufen und Gbemehmen

Ubemehmen Machname Womame GebDatum Weiblich Starke Mitglied-1D WVerein
Bengsch Peter 04.11.1541 M 250 935 Musser TSV
Biewald Roland 25.11.1974 M 310 1120 Musser TSV
Blocker Joshua 13.02.15%4 M 162 25127 Musser TSV

4 LIS

| Berstsvoanden  Neuer Spisler [ Anmeldungen ibemehmen |

[(‘D Onlineanmeldungen abnufen ]

Mit dem Button ,Anmeldungen ubernehmen® kdnnen sie die Anmeldungen entsprechend der
Auswahl nach TT-Turnier Ubernehmen. Ebenso werden auch nachtragliche Abmeldungen von
Klassen nachgezogen.
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Bitte beachten sie, dass nur Anmeldungen fir Turnierklassen heruntergeladen werden kénnen,
die bereits mit einer TT-Turnier Klasse verknlpft wurden (siehe 10.7.3).

10.7.5. Planung und Ergebnisse veroffentlichen

Zum Abschluss einer Turnierklasse oder des gesamten Turnieres kénnen sie die Planung und
Ergebnisse in TischtennisLive verdéffentlichen.

Tumier-Zuweisung Klassenzuweisung Online-Meldungen abnufen Veroffentlichung {Auslosung/Spiele) i

Wahlen sie aus, welche Ergebnisse sie bei ’ . S 3 )
TischtennisLive verdffentlichen méchten. Freilos/Gespiett | Alle Spiele im Tumier-Center anzeigen

Spielklazse Online-Referer Klassen-Tyr  Spiele Planung Planung Ergebnizse Ergebnizse
Zugewiesen | Einzel 0:31760 Keine Planung Online loschen Veroffentichen || Online loschen

Damen A Einzel Zugewiesen | Einzel 0/0:3 Keine Planung Online loschen Veroffertichen || Online loschen

Doppel Hemen C Doppel

Teamklasse A Team 0/27/36

Teamklasse B Team

My Mixed Mixed 0/0/0

Hierzu gibt es pro Klasse einen Button mit dem die Planung oder Ergebnisse nach
TischtennisLive Uberspielt werden kénnen.

Zusatzlich kdnnen sie Spiele wieder aus dem Online-Dienst entfernen, wenn diese z.B. zu friih
veroffentlicht wurden oder Fehler enthielten.

10.7.6. LivePZ Spiel-Veroffentlichung

Neben der Verdffentlichung der Turnierergebnisse kdnnen sie die Spiele auch in die LivePZ-
Berechnung einflieRen lassen. Hierflr gibt es eine eigene Seite.

Tumier-Zuweisung Klassenzuweisung Online-Meldungen abnfen Ergebnisse veriffentlichen LivePZ Spiele Ubertragen

Ober diese Funktion kinnen sie Spielergebnisse in die LivePZ Bewertung einflieben lassen

[@®  Online-Daten abnfen

Zunachst mussen sie die Online-Ergebnisslisten fur lhre Turnier herunterladen.
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Nach diesem Schritt finden sie eine Liste von Erstellte Ergebnislisten &
Ergebnisslisten, weche bereits fur Ihr Turnier angelegt TestTurnier Server- Test 1(3)
wurden. TestTurnier Server - X3¢ 3 (2)
Mit einem Klick auf eine der Liste konnen sie sich die
Details zu dieser Liste ansehen und ggf. Anderungen
vornehmen.
Des Weiteren kénnen sie mit dem entsprechenden Button
am Ende der Liste eine neue Ergebnisliste erstellen, Gber
welche sie weitere LivePZ-Ergebnisse veréffentlichen
koénnen.
Wir empfehlen, pro Spielklasse eine eigene Ergebnisliste
zu fahren, um eine klare Trennung (auch flr die —
Genehmigung) zu haben. €0 Neue Ergebrisiste ]
Fir die Erstellung einer neuen Liste erscheint ein Ergebrisiste_
kleines Formular in welches sie die grundlegenden Bite wahlen sie di Daten fi de Ergebrisiste aus
Daten eintragen missen (nachtragliche Anderungen Bossichnung  TestTumier Server-
S|nd mog I|Ch ) . Wir empfehlen: "<Tumiemame> - <Klassenname>"

Datum / Zeit 26. Apr. 2013, 16:37 Uhr B

Nach der Bestatigung wird die Liste in —
TischtennisLive angelegt und sie konnen LivePZ-

Ergebnisse lhres Turnier dartiber verdffentlichen.

Die Verwaltung einer Ergebnisliste teilt sich in 3 Seiten auf:
Test Tumier Server - Test 1
Daten der Ergebnisliste | Engebnisse melden | Online Ergebnisse |

- Daten der Ergebnisliste Hier sind die Grunddaten der Liste (wie ,Bezeichnung®)
- Ergebnisse melden Hier konnen sie die Ergebnisse melden
- Online Ergebnisse Hier finden sie alle LivePZ-Spiele, welche bereits zu dieser

Liste gemeldet wurden

Test Tumier Server - Test 1
Daten der Ergebnisliste | Ergebnisse melden | Orline Ergebnisse |

Bereits gemeldete Bgebnisse dieser Bgebnisliste

Spieler 1 Spieler 2 Ergebnis Satze
T
Eckmann, Helmut Dobrowolski, Philipp 31 +10;+4:-10:+7;

Konig, Felo: Burchardt, Marcus 13

Bitte beachten sie, dass nur Spiele gemeldet werden kdnnen, bei denen mindestens 1 Spieler
eine gultige TischtennisLive-ID hat. Wenn nur 1 Spieler eine gultige TTLive-ID hat, wird das
Spiel aufgenommen, flieRt jedoch erst in die Berechnung ein, wenn fir den anderen Spieler eine
entsprechende Korrektur in der LivePZ-Verwaltung des TischtennisLive-Turnierplaners
vorgenommen wurde.
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10.8. Live-Viewer

LIVE | Viewer | Support
Mit dem Live-Viewer kdnnen sie den Spielern und @@ Viewer konfigurieren
Zuschauern den aktuellen Stand im Turnier n I Viewer anzeigen (Konfig 1)
prasentieren. Hierbei kdnnen sie genau festlegen, Viewer anzeigen (Konfig 2)
welche Turnierklassen und in welchem Zyklus = g g
angezeigt werden sollen. wtTumil @ Viewer anzeigen (Kenfig 3)

AR A3 Ele ki 14 NE W43 =l -

10.8.1. Viewer konfigurieren

Uber die Konfiguration kénnen sie festlegen, wie der Viewer agieren soll und welche Daten
angezeigt werden sollen. Sie kdnnen bis zu 3 verschiedene Konfigurationen festlegen, z.B.
fur verschiedene Bildschirme.

Dauer 15 = Sekunden pro Sette ‘

‘ Klasse/FPhase

[T Spielnummer [ Status

Wiewer Konfiguration I} *
Allgemeine Binstellungen | Konfiguration 1 Konfiguration 2 Konfiguration 3
Einstellung Angezeigte Felder fir Spiele-Tabellen
Startzeit

B | E— —

10.8.2. Viewer konfigurieren — Allgemeine Einstellungen

Sie haben die folgenden grundsatzlichen Einstellungen:

- Dauer: Wahlen sie aus, fir wie viele Sekunden eine Seite angezeigt wird, bis zu der
nachsten Seite weiter geschaltet wird.

- Scrolling: Falls nicht alle Informationen auf eine Seite passen (z.B. bei vielen Gruppen)
kann die Seite gescrollt werden. Sie kdnnen auswahlen, ob sie dieses mochten und wie
das Scrolling passieren soll.

- Felder fiur Spiele-Tabellen: Sie kdnnen festlegen, ob bestimmte Felder bei Spieler
Tabellen nicht angezeigt werden sollen, um den verfiigbaren Platz an ihre
Anforderungen anzupassen.

Viewer Konfiguration Iﬁ

— e e —

Aligemeine Einstellungen | Konfiguration 1 I Konfiguration 2 I Korfiguration 3 |

Bnstellung Angezeigte Felder fur Spiele-Tabellen
Dauer 30 |2 Sekunden pro Seite Klasse/Phase Startzeit
Spielnummer Status

Scrollin @ Nicht scrollen

bei grolgm Runde/Gruppe Schiedsrchter

Seiten () Scrollen (Blockweise)
- . ; Bitte beachten sie, dass fir verschiedane Ansichten
) Scrollen (Viele kleine Scrhitte) manche Felder automatisch ausgeblendet werden.

Mit dem Viewer kdnnen sie wechselnde Informationen fir die
Besucher und Spieler bereitstellen. Neben den allgemeinen

Mehmen sie auf den anderen Tabs die Korfigurationen
vor, welche Informationen angezeigt wenden sollen.

I Einstellungen konnen sie bis zu 3 verschiedene Zusammen-
stellungen definieren, welche sie auch auf unterschiedliichen
I Bildschimen ablaufen lassen kinnen.
|
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10.8.3. Viewer konfigurieren — Konfigurationen

Sie kdénnen festlegen, welche Informationen nacheinander ablaufen sollen. Dabei kénnen
sie aus einer Vielzahl von Statistiken wahlen. Die Reihenfolge der Eintrage kénnen sie Uber
verschieben verandern.

Viewer Konfiguration I >

Allgemeine Einstellungen ~ Konfiguration 1 Korfiguration 2 Korfiguration 3

Konfiguration 1 &4 Dbemehmen
Werfligbare Elemente @ O Ausgewahlte Blemente
[] Ale laufenden Spiele
[] Alle laufenden Spiele (Teams) E Herren C Einzel - Alle laufenden Spiele
Spiele mit Spieler-Photos
E Li?re—ﬂckerp ‘E *nubersmht Halle 1

Tischibersicht - Halle 1

£ Tinchithericht - Halle * ‘E T*L.ubersucht Halle 3
[~ Tischibersicht - Halle 3 I

‘E Damen A Einzel - Phase 1

KX X || X

I_

pigle
[] Damen A Einzel - Alle laufenden Spicle w
4| Damen A Einzel - Phase 1
[] Damen A Einzel - Phase 2
[] Damen A Einzel - Phase 3
[] Damen A Einzel - Phase 3 (KO rechts)
[[] Damen A Einzel - Platzierungsspiele
[[] Hemen C Einzel - Die nachsten Spiele
Hemen C Einzel - Alle laufenden Spiele
[] Hemen C Einzel - Phase 1 - Vemunde v

10.8.4. Einbindung von Bildern und Videos

Fir die Einbindung haben wir 2 neue Buttons aufgenommen.

Algemeine Einstellungen ~ Konfiguration 1 Konfiguration 2 Konfiguration 3

Konfiguration 1 |
Verfugbare Blemente @ O Ausgewahite Elemente

E Hemen G Eneel- Mlc loulcnden £

[] Ale laufenden Spiele -
[] Ale laufenden Spiele (Teams)

Mit einem Klick auf einer der Icons 6ffnet sich ein Dialog, Uber welchen sie das Bild oder das
Video auswahlen kénnen.

- Dateiformate Bilder: jpg, png, bmp, gif

- Dateiformate Video: mpg, mpeg, avi, m2ts, mp4

Nach der Auswahl der Datei wird diese in ein TT-Turnier-Verzeichnis kopiert:
<Eigene Dokumente>\TT-Turnier 7\Viewer

Bei der Wiedergabe im Viewer werden die entsprechenden Dateien geladen. Bitte beachten
sie, dass die Wiedergabe nur von dem PC aus moglich ist, von dem aus diese
eingerichtet wurde. Bitte beachten sie dieses bei der Nutzung von mehreren PCs im
Netzwerk!

Handbuch Seite 75 von 95



Henk
Soﬁu/ﬂrgﬂ c

10.8.5. Viewer anzeigen

Der Viewer zeigt die ausgewahlten Klassen entsprechend der Konfiguration an. Wir
empfehlen die Anzeige auf einem 2. Monitor, oder TT-Turnier auf einem 2. PC zu starten
und dort den Viewer anzuzeigen.

Die SchriftgroRe und Groflie der Boxen passt sich automatisch an die Bildschirmauflésung
an (maximale Fenstergrofe).

Beispiel 1

T Tumier Viewei

Herren C Einzel - Phase 1
1. Thomas Zele
" 11 Thomas Zele
2. - Freilos — )
[Gewinner von Spiel 17]
3. Verena Schultz iz
| [Gewii von Spiel 2]
4. Tobias Pressmar 2|
[Gewinner von Spiel 25]
5. Michael Sperle ) _ 25
G e 3 I (G von Spiel 3]
[Gewinner von Spiel 18]
7. Ralf Wittlinger 18
. | Michae! Match 4 [Gewil von Spiel 4]
- |
[Gewinner von Spiel 29]
9. Stevens Wang 29
10 s oy - 5 [Gewinner von Spiel 5]
|
[Gewinner von Spiel 19]
11 Jens Pressmar 19
| [Gewii von Spiel 6]
12 fanie Henke 6|
[Gewinner von Spiel 26]
13 Helmut Eck o et 26
14 Ralf Folli 7 } 2 o]
[Gewinner von Spiel 20]
15 — Freilos — e 2y
16 Felix Konig [ R
[Gewinner von S
17 Hannes Wittlinger H R el
18 — Freilos — g | ~ernes TANY
[Gewinner von Spiel 21]
19 Torsten Langer 21
] [Gewinner von Spiel 10]
20 Florian Martens 10 [

Beispiel 2

Damen A Einzel - Phase 1

Gruppe 1 Tabelle
Nr/Ru Spieler 1 Spieler 2 Ergebnis Tisch (Halle) Startzeit Schiedsrichter Platz Spieler ST Ball Satz Pkt
001/R1 Leonie i Nadine Lies i Leonie 0 0 0:0 |0:0
003 /R1 Jutta Stefanie Henke Vi it Stefanie Henke o o 0:0 |0:0 £
005/ R2 Stefanie Henke Nadine Lies i Nadine Lies 0 0 0:0 |0:0
007/ R2 Jutta Leonie i Ve it Jutta Klevesahl 0 0 0:0 |0:0
009 /R3 Leonie i Stefanie Henke it
011/R3 Nadine Lies Jutta Klevesahl Vorbereitet

Gruppe 2 Tabelle
Nr/Ru Spieler 1 Spieler 2 Ergebnis Tisch (Halle) Startzeit Schiedsrichter Plaiz Spieler ST Ball Saz Pkt
002/R1 Tanja R ie Otto it Tanja 0 0 0.0 |0:0
004 /R1 - Freilos — Shirley-Sue Peters Shirley-Sue Peters |0 0 0:0 |0:0
006/ R2 Shirley-Sue Peters R -Marie Otto i Rose-Marie Otto 0 0 0:0 0:0
008/R2 - Freilos — Tanja Grefmann
010/R3 Tanja Shirley-Sue Peters Ve
012/R3 Rose-Marie Otto — Freilos —
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Beispiel 3
% TT-Turnier Viewer [ O *
- - /, are .
Spieler 1 Spieler 2 Tisch Satz1 Satz2 Satz3 Satz4 Satz5
Bittlinger Han. / Aperle ... |Renke Tho. f Wolli Ral. |Tisch 2 (H1) |3:0

Jens Gressmar Joachim Hambert Tisch 5 (H1)

Thorsten Renke Michael Aperle Tisch 8 (H2) [8:11 |11:4 |13:11 |6:2
Bittlinger Han. / Aperle ... | Binner Mis. (Ber) / Bres... | Tisch 1 (H1)

Binner Mis. (Ber) / Bre... |Renke Tho. / Wolli Ral. [Tisch 5 (H1) |11:5 (8:11 |7:0

Beispiel 4

3 TT-Turnier Viewer

Misha Binner (Ber)
Tobias Bressmar

Doppel Herren C

Spiel 6 - Halbfinale - Phase 3 - Runde 1

Aktueller
Satz

7:0

Thorsten Renke

Ralf Wolli
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10.9. Barcode per Scanner oder Webcam

Mit Hilfe des Barcode-Scanners bieten wir die Mdglichkeit, dass sie auch bei grolten
Turnieren schnell bei der Riickgabe eines Schiedsrichterzettels das entsprechende Spiel

aufrufen und bearbeiten kbnnen.

10.9.1. Aktivierung des Barcodes

In den Einstellungen des Turnieres finden Sie

eine Einstellung, um die Ausgabe des Barcodes
auf den Schiedsrichterzetteln zu aktivieren. Sie

haben hier die Wahl von 6 verschiedenen
Kodierungen.

Bitte wahlen sie die Kodierung aus, welche von

ihrem Barcode-Scanner unterstitzt wird.

lJplmC THIL TSNS 1 Jpieipiarn ariseigern v J
Default-Matri fur Auslosung
’Standard Y]
Barcode Scanner fir Schiedsrichterzettel

UPC-A =
Barcode nicht verwenden

UPC-A Lo

EAN 13

Intedeave 2 of &

Code 11

Code 128 ich
Telepen

10.9.2. Ausdruck des Barcodes auf den Zetteln

Wurde die Kodierung aktiviert, wird am

|5|eqer | | |

unteren Rand der Schiedsrichterzettel

der Barcode zu diesem Spiel mit

|_rrmr|".5b|-r.l

|_rrmr|". Somar T Unterpchrit Scheceichier |

ausgedruckt.

10.9.3. Einscannen bei der Ruickgabe (BarCode Scanner)

Wenn der Zettel nach dem Spiel Datei | Tools | Backup  Schnell-Check-Anzeige  Vie
zuruckgebracht wurde, konnen sie den .
. . . n | #m  Auslosungs- und Teammatrix

Barcode scannen. Hierzu klicken sie I
zunachst auf den entsprechenden Eintrag | Ubersicl i Quittung-Sammeldruck
im Programmmendi, oder einfach die [F3] Ha”|""” Barcode Scan [F3] | .
Taste auf der Tastatur.

Lau E“ Urkunden,/Quittungen Designer )

i T
Einzel (&, Voreinstellung & Logo P o

- — i v gng}
Danach o6ffnet sich ein neues Fenster, | Barcode scamnen — i
welches den Scan erwartet. | Barcods Scarmer | WebCam |
Scannen sie jetzt den Barcode und der Tom, | Kasse | Spiel |
Wert wird automatisch in das Textfeld
aufgenommen und im Anschluss das
entsprechende Spiel automatisch :
geoffnet.
Der Barcode hat das beispielsweise das
folgende Format: i

002001300164

3 Ziffern fiir das Turnier-ID -- 4 Ziffern fir die Spielklassen-ID — 5 Ziffern fiir das Spiel-ID

Handbuch

Seite 78 von 95



Henke
Software

10.9.4. Einscannen bei der Riickgabe (Webcam)

Wenn sie mit der Taste F3 den Barcode Scan aufrufen, werden Ihnen jetzt beide Optionen
angeboten. Der Webcam Scan bietet einen ,Automatischen Scan®, welcher mehrfach in der
Sekunde Uberprift, ob ein Barcode vor die Kamera gehalten wird. Ist dies der Fall, wird das
entsprechende Spiel automatisch aufgerufen.

-

mame [TestTumier Server ] Veranstalter [TSV Bemstadt
1 08052012 [~ |bis (14052012 [~ | Gesamtleitung. |Mischa

| Barcode scannen X -
zname 1Sy iner

Barcode Scanner WebCam s.de

PN il T "l Vicrosoft LieCam Stu - [l k

E |
htigung
smodus Y& M Automatischer Scan

6 Scannen

&/ Anderungen speichem

Bitte beachten sie, dass die WebCam eine entsprechende Auflésung bereitstellen muss,
damit der Barcode korrekt erkannt werden kann. Bitte testen sie die Funktion mit ihrer
Webcam vor der ersten Verwendung.

Uber den Button ~Konfiguration“ kdnnen sie Anpassungen an der Kamera der Webcam
vornehmen, welche automatisch gespeichert werden.

Zusatzlich wird kdnnen sie auch eine Webcam auswahlen, falls mehrere Webcams am PC
angeschlossen sind. Diese Auswahl wird bis zum nachsten Programmstart fir den Barcode
Scan gespeichert.

10.9.5. Scanner, Drucker, Kodierung

Bitte beachten sie, dass wir durch die Vielfalt an Komponenten keine Garantie fir einen
problemlosen Ablauf und Funktion Gbernehmen kénnen.

1.) Scanner und Kodierung
Bitte beachten sie, dass |hr Scanner eine von uns zur Verfligung gestellten
Kodierungen unterstitzen muss und dass diese Kodierung auch in den Einstellungen
ausgewahlt ist.

2.) Scanner und Drucker
Die Druckauflésung und die Genauigkeit des Scanners missen zusammen passen,
sonst kann der Scanner den Code ggdf. nicht erkennen
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3.) Abstand Scanner zum Papier
Sie missen fur ihre Umgebung testen, welcher Abstand zwischen Scanner und
Papier optimal fur eine schnelle Erkennung des Codes ist.

In den internen Tests haben wir eine
erfolgreiche Nutzung mit dem Scanner
Dynamic Systems DYN550 und der
Kodierung ,Code 128 erzielt.

Der Scanner wurde hierbei etwa 25cm
vom Papier gehalten.
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Mit dem TT-Turnier ErgebnisCenter gibt es eine Plattform im Internet, Gber welches sie lhr
Turnier ankiindigen und die Ergebnisse veroffentlichen kénnen. Das ErgebnisCenter ist Giber die

folgende Adresse erreichbar.

http://www.tt-turniercenter.de

A w o TFTurnier
e gebis CENTER

Turniertibersicht Deutschland-Karte

Turnier suchen

Was ist das TT-Turnier
Ergebnis-Center?

Henke Software bietet mit TT-Turnier
und TischtennisLive ein System an,
welches sowohl die Planung eines
Turnieres, die Online-Anmeldung, als
auch die Veroffentlichung von
Ergebnissen bedienen kann

Das Ergebnis-Center bietet eine neue
Darstellung der Turniere und
Ergebnisse. Du findest Tabellen, Matrix-
Ansichten und auch den KO-Baum. Fur
zukiinfiige Turniere kannst du dich
direkt online mit deinem
TischtennisLive-Account anmelden.

ROYALCLASS
TRAVELLINE
Erweiterbare
Handtasche

Copyright @ Henke Software

Die letzten Turniere mit Ergebnissen

06.03.16 Rangliste 4b

28.02.16 KGP Grumbach Februar 2016

27.02.16 Landesmeisterschaften Schiller/innen B+C 2016

21.02.16 Vorrangliste 4 U11 und U15 2016

07.02.16 Bezirksmeisterschaften der Schiiler B+C 2015/16

06.02.16 Bezirksmeisterschaften der Schilerinnen und Schaler B & C
06.02.16 Bezirksmeisierschaft 2015/16 Schilerkl. B+C in Kiel
06.02.16 Landesmeisterschaften Senioren / Seniorinnen 2016
31.01.16 Kreisranglisten der Herren (KFV TT Gorlitz e V.)

31.01.16 Rangliste 4c

Zukiinftige Turniere

12.03.16 Kreismeisterschaften Mixed 2016

12.03.16 Kreisranglisten-Qualifikation der Damen und Herren 2016
12.03.16 3 Ranglistenturnier Saison 20152016

12.03.16 Kreismeisterschaften Rendsburg-Eckernforde Senioren AK 65
13.03.16 Kreisrangliste Dithmarschen 2016

13.03.16 Vorrangliste 4 U13 und U18 2016

18.03.16 22 Badenstedter-Einzelmeisterschaften (Hannover)

19.03.16 £B-Cup 2016
20.03.16 Kreisvorrangl. der Herren des KTTV Segeberg

20.03.16 Bezirksmannschaftsmeisterschaften Nachwuchs Ostsachsen
2015/2016

01723 Wilsdruff

01723 Grumbach
24340 Eckernforde
01796 Pima OT Graupa

23858 Reinfeld
24158 Kiel
24568 Kaltenkirchen

01796 Pirna OT Graupa

24360 Barkelsby
25569 Kremperheide
10827 Berlin

24360 Barkelsby

01723 Wilsdruff

30455 Hannover-
Badenstedt

23795 Fahrenkrug

Impressum  Datenschutz

Die Seite ist aufbereitet, so dass sie sowohl auf einem Desktop-PC, als auch auf mobilen
Geraten eine optimale Darstellung erhalten. Dadurch eignet sich die Seite auch optimal fur
einen Live-Ergebnisdienst von ihrem Turnier.

Wir bieten Apps fir Android und Windows / Windows Phone an, welche sie Uber die
entsprechenden Stores kostenfrei beziehen kénnen.

Bitte beachten sie, dass Sie Ihr Turnier Uber TischtennisLive einrichten missen. Hierzu
bendtigen sie einen TischtennisLive-Account (kostenfrei).

Bitte beachten sie zusatzlich, dass dies ein Zusatzdienst ist, welcher nicht mit der TT-Turnier
Software erworben wurde. Es besteht daher kein kauflich erworbenes Recht an dem Dienst.
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11.1. Automatische Ubermittlung der Ergebnisse
Uber eine neue Funktion erhalten sie die Mdglichkeit, dass automatisch im Hintergrund die

Turnier Ergebnisse an TischtennisLive und das TurnierCenter Gbermittelt werden, ohne dass sie
sich immer darum kiimmern missen.

2= TT-Turnier

Datei  Tools  Backup

Schnell-Check-Anzeige

Viewer Support
Live-Spielstand Eingabe [F4]

Turnierdaten 0\ Janova Live Spielstinde

g+ Turnierdaten 0 TT-Turnier Ergebnis Center |

Erweiterte Daten = N = = W=

Basisdaten

e

Sie kdnnen hierbei verschiedene Einstellung vornehmen, und dediziert die Turnierklassen
auswahlen, welche sie Ubertragen mochten.

Bitte beachten
sie, dass sie
hierbei lhren
TischtennisLive
Benutzer-Account
und das Passwort
angeben mussen,

. . Staffelname Spiele
um d Ie Fu nkt|0n Damen A Einzel{Einzel) /5 Spiele
zu aktivieren. Der Doppel Heren C{Doppa) 577 Spicle
Benutzername Herren C Einzel(Einzel) 12/39 Spiele
wird hierbei My Mixed (Mixed) [LivelDI] 0/0 Spiele
geSpeIChert, dass Schuler B(Einzel) [LivelD] 0/0 Spiele

Schuler ClEinzel) [LivelD] 0/0 Spiele
Schalerinnen B(Einzel) [LivelD!] 0/0 Spiele
Teamklasse A(Team) 15/20 Spiele

Passwort muss
jedoch bei einem
Neustart des
Programmes neu
eingetragen
werden. Ebenfalls muss die Funktion bei einem Neustart des Programmes aus
Sicherheitsgriinden aktiviert werden.

Sie erkennen in der Statusleiste des Programmes, wenn die automatische Uberrpittlung aktiviert
ist. Wenn die Ubertragung der Daten stattfindet, klinkt das Icon solange, bis die Ubertragung
beendet wurde. Fir die Ubertragung ist natirlich eine Verbindung zum Internet notwendig.

_ Ergebnis Center Einstellung speichern ... fertig @ 0& Drucker-Queue [1

Mit der Einstellung , Turnier-Phasen” legen sie fest, ob nur Spiele aus Phasen Ubermittelt
werden sollen, bei denen es bereits mindestens 1 laufendes/absolviertes Spiel gibt. Damit
kdénnen sie verhindern, dass zukunftige Auslosungen nicht verdffentlicht werden.
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11.2. TT-Turnier ErgebnisCenter - Ubermittlung der laufenden
Spiele/Tische

Uber die Option ,Laufende Spiele ibertragen“ kdnnen sie dafiir festlegen, ob die laufenden
Spiele der Live-Eingabe (siehe vorheriges Kapitel) auch Ubermittelt werden sollen. Die
Darstellung erfolgt im TurnierCenter wie folgt:

AL e o TFTurnier
T Ergetnis CENTER

Turniertibersicht Deutschland-Karte

Turnier suchen

test

Aktuelle Spiele

Turnier-Klassen

DER NEUE
JAGUAR XE.
AB 36.800,—€.*

JETZT KENNENLERNEN >

R\t
ANGEBOT SICHERN >

test
15.02.15 - 20.02.15
Aktuelle Spiele - Damen A Einzel
Tisch Spieler
2 Thomas Mele
Tobias Bressmar
8 Stefanie Menke
Michael Aperle

Aktuelle Spiele - Doppel Herren C

Tisch Spieler

5 Mischa Binner / Tobias Bressmar
Thorsten Renke / Ralf Wolli

Aktuelle Spiele - Herren C Einzel

Tisch Spieler

1 Thorsten Renke
Michael Aperle

2 Ralf Mittlinger

Tnhiac Rrocemar

S1

1"

11

S2
1

St 520 83

S3 S4 S5
13 6
1" 2

0
1
0
0 <
Gemeinsam
schneller helfen
Gz [ new Gl
o we Lo B
1 LI grme—— ]
1
(‘ Akt
2 O) Deu?s:hhnd Hilft
i inborthpobscl L
0
1

11.3. TT-Turnier ErgebnisCenter - Ubermittlung der
Vereinsangaben

Bei der Ubermittlung der Daten an TischtennisLive und das ErgebnisCenter wurden bei Doppel-
Klasen bislang kurz der Vereinsname des ersten Spielers Ubertragen.

Wir haben dieses nun vervollstandigt, dass die Vereinsnamen von beiden Spielern korrekt

ausgewiesen werden.

Liste der Spiele KO Baum
1. Bittlinger Han. ! Aperle Mic. —|
TSV Bemstadt [ TSV Bemstadt . Bittlinger Han. { Aperle Mic.
I R
SuS Mortheim / TSV Bernstadt
T
3 Binner Mis. (Ber) / Bressmar Taob.
TEV Hérvelsingen [ TSV Bemstadt : :
& 6 [Gewinner von Spiel 6]
4. Swinner Nic. / Fang Ste.
TSV Bamstadt [/ TSV Barnstadt
Neues Fenster
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12. Digitale Zahlgerate

Uber digitale Zahlgerate kann der Spielstand am Tisch automatisch digital erfasst und
Ubermittelt werden, es ist keine zusatzliche manuelle Erfassung notwendig und die Ergebnisse
flieRen automatisch in die Turnierverwaltung ein.
12.1. Janova Scoreboards
12.1.1. Allgemeine Informationen zu Janova Scoreboards

Die Firma Janova hat ein digitales Zahlgerat entwickelt, mit der Bezeichnung “Scoreboard”. Hier
finden sie Informationen dazu: https://shop.janova.app/products/janova-scoreboard

Hierfur sind 2 Elemente wichtig:

1. Die Hardware (das Zahlgerat), welche sie Uber die Janova Seite erwerben kdnnen
2. Die App, welche fiir Android und iOS kostenfrei aus dem jeweiligen Store herunter
geladen werden kann

Fur die Anmeldung in der App, muss ein Account bei Janova erstellt werden. Dieser Account
wird danach auch flr die Anbindung durch TT-Turnier verwendet.

Hier finden sie verschiedene Video auf YouTube zur besseren Erklarung:
https://www.youtube.com/resulis?search _query=janova+scoreboard

12.1.2. Erstellung eines Benutzer-Account bei Janova

Bitte laden sie die ,Janova Scoreboard“ App aus dem jeweiligen App Store
herunter. Sofern sie noch keinen Account bei Janova erstellt haben, erstellen sie
dort einen neuen Benutzer.

P4

Diese Anmeldedaten fur die App bendtigen sie im nachfolgenden Schritt.

%+ TT-Turnier

12-1 -3- Einbindung in TT-Turnier Datei mIBa:kup Schnell-Check-Anzeige  LIVE

Innerhalb von TT-Turnier wurde ein neuer Bereich iy 9 Aslosongs und Teammatrc

. . Liel
Turnierd & Quittung-Sammeldruck

aufgenommen, in welchem sie die Anmeldedaten zu Janova | 1 sercode seon 31 dater
hinterlegen kdnnen, und das aktuelle Turnier mit Janova Ew @ Rackennummen =
Verknupfen Ein [A*  Urkunden/Quittungen Designer

Eing = brame

§  Voreinstellung & Bilder/Logo

Tisch
Spiele und Ergebnisse ISCSF #' Janova Scoreboards Konfiguration

Tiechanardnuna

—
Turnierverknupfung Tumier erfolgreich verknipft

Tumier-ID:  3d40f32b-8df2-4454-8660-cd 1d5c6fald7
Erstellung:  10.05.2026
Verknupfung aufheben

Spielibermittiung
e S Manuelle Aktion

Ergebnisabruf vom
a5 Manuell Abfrage

_ => Tools
ot ey = Janova Scoreboard
il e Konfiguration

ohne doppelte Datenpflege.
Janova GmbH
Janova Scoreboards

Datenschutz

Bei der Verwendung der Schnittstelle zu Janova werden
Daten Tumi ihre
i Bitte beachten sie dieses bei

der Verwendung.

Uber diesen Bereich kénnen sie
alle Einstellungen vornehmen,
welche sie fur die Einbindung
und Verwendung der
Scoreboard mit TT-Turnier
bendtigen.
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Die Einbindung teilt sich in 3 Schritte auf:

1) Anmeldung bei Janova

Janova Benutzeranmeldung
Geben sie die Janova Benutzerdaten ein und E-Mail
klicken auf “Anmeldung uberprufen”.

Passwort

Anmeldung uberprufen

TT-Turnier meldet sich mit den Daten bei Janova an
und ladt ihre bereits bei Janova erstellten Turniere
herunter. Sollte die Anmeldung nicht mdglich sein, erfolgt ein entsprechender Hinweis.

Bitte beachten sie:
- Diese Anmeldung ist fur maximal 24 Stunden gultig
- Sie mussen sich jedes Mal neu anmelden, wenn sie TT-Turnier neu starten

2) Turnier verkniipfen

Tumierverknipfung
Als nachstes konnen sie ihr Turnier mit Janova B i Tumier erstellen
verkndpfen. Sie kdnnen _hlerzu ein neues Turnier bei o  Tumer Verknipfen
Janova erstellen, oder ein bereits bestehendes S
Turnier verwenden, sofern dieses bereits vorher Bite Tumier auswahlen

Tumienverkndpiung
Sollten sie bereits die Verkniipfung vorgenommen TumierID:  3d40F32b-8df2-4454-8660-cd 1dSc6fald7
haben, wird diese Zuordnung automatisch wieder Erstelung:  14.05.2026
abgezeigt und sie missen nichts mehr tun. E———

Sobald eine Verknupfung zusteht, ist die Einbindung

von Janova in TT-Turnier erfolgreich und kann 9
verwendet werden. In diesem Fall wird das Janova

Icon in der Fullleiste aktiv angezeigt.

+ = Drucker-Queue [1

3) Janova Einstellungen Einstellung

Automatisch bei Spielaufruf & start

Spielubemittiung
Es gibt 2 Einstellungen, wie TT-Turnier mit Janova i Jovices Stk

arbeiten soll. wl S VOM = A stomatisch alle 30 Sekunden

- Spieliibermittlung — Legen sie fest, ob die Ubermittlung der Spiele zu Janova manuell
von Ihnen ausgefihrt wird, oder automatisch, wenn ein Spiel aufgerufen oder gestartet
wird

- Ergebnisabruf — Legen sie fest, ob das Abrufen der Ergebnisse von Janova
automatisch in festgelegten Zyklen passieren soll, oder manuell von Ihnen (per
Knopfdruck).
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12.1.4. Ubermittlung der Tische an Janova

Fir eine korrekte Zuordnung der Spiele zu den Tischen bendtigt Janova eine Information,
welche Tische in dem Turnier verwendet werden. Es gibt 2 Situationen, bei denen die Tische im
Turnier an Janova lbermittelt werden.

1) Bei der Anmeldung an Janova (siehe vorheriger Schritt)

2) Bei der Anderung eines Tisches in der Turnierverwaltung.

Henke

Software

Hierbei wird vermerkt, dass eine Anderung der Tische vorliegt, und die Ubermittlung der
aktuellen Tische wird bei der nachsten Datentbermittiung zu Janova vorgenommen.

SR s orthallen und Tische

Turnierdaten
Turnierdaten
Erweiterte Daten
Einstellungen

Einstellung Tabelle

Bitte aktivieren die die nctigen Hallen und erstellen die jeweilige Anzahl der Tische.
Die Tisch-Bezeichnung kann 1, 2, 3,.. oder auch individuell anders sein {max. 10 Zeichen)

[_J Nurnumerische Tischnummem zulassen (automatische Sortierung nach Zahlen)

Tischverwaltung

= Sporthalle und Tische

Tischanordnung

Spiele-Planung
Planung-Matrix
Planung-Liste
Planung-Wizard
Matrix Konfiguration
Tools

Sporthalle Nr. 1

Sporthalle Nr. 2

Sporthalle Nr. 3

Aktiv Sporthalle verwenden Aktiv

Bezeichnung Haupthalle

@ Sporthalle verwenden

Bezeichnung Reservehalle

Tische in dieser Halle: Tische in dieser Halle:
Tische (Bezeichnung) Tische (Bezeichnung)
» -
22

wo|o[ealwn

12.1.5. Ubermittlung der Spiele an Janova

Die Ubermittlung von Spielen zu Janova findet an 3 Stellen statt.

Aktiv ("] Sporthalle verwenden
Bezeichnung Jugendhalle xox
Tische in dieser Halle:

12.1.5.1. Aufruf eines Spieles im Einzel/Doppel/Mixed Wettbewerb

Bei der Bearbeitung eines
Spieles finden sie jetzt ein

neues Icon. Uber dieses Icon
kénnen sie manuell das Spiel an
Janova uUbermitteln. Sofern sie
bei den Janova-Einstellungen
festgelegt haben, dass das Spiel
automatisch beim Aufruf/Start
Ubermittelt werden soll, ist keine
manuelle Aktion notwendig, und

die Ubermittlung erfolgt

automatisch bei Aufruf/Start.

v [Suppe 171 [ Tios — e mone |EsTus 1 | ueawe
T

— Spiel 1 - Herren C Einzel x E

Jei

Jei

] Spielklasse Herren C Einzel Spieler 1 Thomas Mele =

Jei

I | Spiel Phase 1/ Gruppe 1/Nr. 1 Spieler 2 Jens Gressmar ;

] -

% Spielplanen ¥ Spiel aufrufen und staten & Spiel beenden el

| g

= 14 MEI 2026 1217 Uy [GElv Das Spiel wurde noch nicht aufgerufen E

I's"'z" = = : , e

] Tisch — Kein Tisch zugewiesen — [ISI®% Spieler 1 X lei

Spieler 2 2.A fei

Schiedsichter Schiedsrichter E

| e

— ) & Ubemehmen 9 QB O% ~ 9 Spiel aufnfen . oder gleich .. b Spiel starten E

Jei

Jei

E

v

nm

[m—=37043 hncx

§pid in Planung / Vorbereitung

| TSRy -

| (P I

Bitte beachten sie, dass ein Spiel nur an Janova Ubermittelt werden kann, wenn sie einen Tisch
zugeordnet haben! Ist dies nicht der Fall erfolgt ein Hinweis.
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12.1.5.2. Aufruf eines Spieles im Team Wettbewerb

Im Team Wettbewerb ist eine Ubermittlung der Spieler erst moglich, wenn die Aufstellung fiir die
Spiele festgelegt wurde. Hierfur finden sie den Janova Button auf der Seite der Team
Spielergebnisse.

| | e e i | T 1 | [

_.f Spiel 3 - Teamklasse A X Eﬁ_
jeit
i o
Spielklasse Teamklasse A Team 1 Bemstadt 1 ';

X
] Spiel Phase 1/ Gruppe 2 / Nr. 3 Team 2 Bemstadt 2 leit
jeit
] % Spielplanen ¥ Spiel auffen und staten &4 Spieler-Aufstellung] - Spielergebnisse |7 Spiel beenden \eit
] Spiel Team 1 Team 2 Ergebnis E
jet
Spiel 1 Thorsten Renke Michael Laucher ;;
] Spiel 2 Hannes Bitlinger Thomas Mele ;
Spiel 3 Thomas Mele [Nicht festgeleqt] et
T |soel4 StevensFang Joachim Hambert let
j Spiel 5  Thorsten Renke / Hannes Bittlinger Thomas Mele / Michael Laucher et
jeit
| Satzergebnisse @ Aus O Ein 9 |3 xx & Ubemehmen 0:0 (0:0) e
i et
Spiel in Planung / Vorbereitung E
ﬁn'n s i il o - [ s i L e I Mo

Im Teammodus werden die Spiele nicht automatisch an Janova Ubermittelt, sondern sie missen
diese manuell Uber den Button starten. In diesem Schritt werden alle Spiele des Team-
Wettbewerbs an Janova Ubermittelt. Als Tisch wird fur alle Spiele der eingetragene Tisch fur
dieses Spiel Ubermittelt.

12.1.5.3. Sammelaufruf

Beim Sammelaufruf wird ebenfalls die Einstellung fur Janova verwendet. Wenn die Spiele beim
Aufruf/Start GUbermittelt werden sollen, passiert dieses ebenfalls beim Sammelaufruf.

\ [ JEmoppe 10t | uones mee =s waessa: roweienes | | weawenen
[ Sammelaufruf von Spielen X =
@ Nur Spiele anzeigen, die jetzt gestartet werden konnten 19 Spiele gefunden
I Stat  Spiel Spieler 1 Spieler 2 Tisch 1
D @ 001/Gr1/Rul Thomas Mele Jens Gressmar H1- Tisch 1 L
| @ 002/Gr1/Rul Stevens Fang Mischa Binner (Ber) H1- Tisch 2 - ~
D ® 005/Gr2/Rul Michael Laucher Harald Motz H1-Tisch 3 m
@ 010/Gr1/Ru2 Mischa Binner (Ber) Jens Gressmar H1-Tisch 4 :
D 0 012/Gr1/Ru2 Amin Malter Thomas Mele - Kein Tisch s
PO 015/Gr2/Ru2 Ralf Mittlinger Nico Swinner ~ Kein Tisch —
D [ 016/Gr3/Ru2 Tobias Bressmar Stefanie Menke ~ Kein Tisch i
10 019/Gr1/Ru3 Thomas Mele Stevens Fang - Kein Tisch ~ :
O o2/Gr1sR3 Jens Gressmar Amin Maker - Kein Tisch a
D Spiel-Auswahl Tisch-Zuweisungen Druckoptionen I
K Alle auswahlen Keine auswahlen Freie Tische dieser Klasse © Nicht ducken LTS =
H 7 Spiele auswahlen 9 Spiele auswahlen Alle Tische dieser Klasse 8 f_‘d;:;:’:a‘i‘:: - | Spiele aufrufen =
H Es werden nur magliche Spiele angeboten i X Abbrechen —
1 Tnoa [Gamna 2 /R |- Fovitne - THarald Met> [Reandat [ [ ———

Entsprechend werden in diesem Schritt mehrere Spiele Ubermittelt. Hier ist jedoch ebenfalls die
Voraussetzung, dass ein Tisch zu dem Spiel zugeordnet ist.

Handbuch Seite 87 von 95



Henke
Software

12.1.6. Zurucksetzen eines Spieles
Es gibt verschiedene Ereignisse, bei denen ein ,Spielabbruch® an Janova Ubermittelt wird.

- Das Spiel wird zurtickgesetzt

- Der Spielplan wird zurlckgesetzt
- Der Spielplan wird geléscht

- Der Spielplan wird neu ausgelost

Spiele, welche bereits zu Janova gesendet wurden, werden zu Janova Ubermittelt und dort als
,cancel“ markiert.

12.1.7. Riick-Ubermittlung der Ergebnisse an TT-Turnier

TT-Turnier kann in Zyklen die aktuellen Spiel-Ergebnisse von Janova automatisch abrufen, oder
sie kdnnen dieses manuell durchflhren.

Wenn sie die automatische Funktion aktiviert haben, erfolgt der Abruf
automatisch im Hintergrund. Sie bekommen hierzu einen Hinweis, indem 0 —
das Janova Icon in der FuBleiste wahrend des Abrufs anders dargestellt

wird.

Die manuelle Abfrage der Ergebnisse kann jederzeit von ihnen durchgefuhrt werden. Mehr dazu
finden sie im Kapitel 12.1.9 Anzeige der Spiele.

Die laufenden Spielstdnde werden in TT-Turnier GUbernommen und als Live-Spiel in TT-Turnier
gespeichert. Mehr dazu finden sie im nachfolgenden Kapitel 12.1.10 ,Live-Ergebnisdienst".

12.1.8. Beendigung eines Spieles

Wurde von Janova ein Spielstand tibermittelt, welcher das Ende des Spieles bedeutet, werden
die folgenden Aktionen in TT-Turnier durchgeflhrt.

- Das Spielergebnis wird in TT-Turnier zu dem Spiel Gbernommen

- Das Spiel wird als beendet markiert

- Das Spiel wird zurtick nach Janova als beendet Ubermittelt

- Das Live-Spiel (in TT-Turnier) wird beendet

- Die Anzeige im Schnell-Check wird aktualisiert (sofern verwendet)

- Die aktuelle Seite in TT-Turnier wird aktualisiert

- Es erfolgt fir 5 Sekunden eine Meldung im unteren Bereich des Programmes
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12.1.9. Anzeige der Spiele aus Janova

Wir haben einen neuen Bereich aufgenommen, in welchem sie die aktuellen Spiele und
Spielstanden in Janova sehen kénnen.

= Live - Janova Live Spielstande

.
3 TT-Turnier

Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige | LIVE | Viewer Support

Live-Spielstand Eingabe [F4]

Basisdaten

Turnierdaten
Turnierdaten
Erweiterte Daten

>

o TT-Turnier Ergebnis Center
SpieirT Spieter T

Hier finden sie alle aktuellen Spiele inklusive der aktuellen Spielstande in Janova

Spielnr  Spieler 1 Spieler 2 ‘;‘d";;d Beabeten  Janova Tisch (Halle)

 — — |

Standardmalfig werden nur die aktiven Spiele (,ready”) von Janova angezeigt. Sie finden auf
der Seite jedoch auf eine Einstellung, so dass sie auch alle anderen Spiele (abgeschlossen
oder abgebrochen) anzeigen kdnnen, um einen kompletten Uberblick zu bekommen.

Sie kénnen von hier direkt ein Spiel aufrufen, um dieses in TT-Turnier zu bearbeiten.
Ebenfalls finden sie einen Button ,Spiele & Ergebnisse abrufen®, um direkt die aktuellen Daten

von Janova zu bekommen. Eine ,Progress-Bar” zeigt Ihnen hier ebenfalls an, wann die nachste
automatische Ubermittlung durchgefuhrt wird.

12.1.10. Vollautomatischer Live-Ergebnisdienst

Far den vollautomatischen Ergebnisdienst gibt es 2 Schritte:
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12.1.10.1.Schritt 1 - Janova zu TT-Turnier

% TT-Turnier

DurCh dle Elnblndung Von Janova bekommt Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige ‘ LIVE ‘ Viewer  Support
die Live Eingabe eine groRere Bedeutung als , B wvespenatngmeral |

bISher Turnierdaten 9! Janova Live Spielstande
Turnierdaten 0 TT-Turnier Ergebnis Center
Erweiterte Daten Bittlinaer Han. / Aperle Mic. 1

Die aktuellen Spielergebnisse aus Janova flieRen direkt in diese Funktion ein und sie haben
immer die aktuellen Spielstande direkt in TT-Turnier.

[ Live-Spielstand Eingabe Wofirist dese Furidion?

Doppel Hemen C / Gr 1 Heren C Einzel / Spiel 2 / Gruppe 1 X
Bittinger Han. / Apere Mic.

Renke Tho. / Woli Ral.
Heren C Einzel / Gr 1 o Stevens Fang Mischa Binner (Ber)

Thomas Mele
Jens Gressmar

- EIll o ©
. Bl o

Hemen C Einzel / Gr 1 (7] U 0
0
Hermen C Einzel / Gr 2 o = =
Michael Laucher =S Satz 3 0=
0
0

N Stevens Fang
Mischa Binner (Ber)

Harald Motz = ‘
Hemen C Einzel / Gr 1 @ . Satz 4 0=
Mischa Binner (Ber)

o I

Jens Gressmar

Ticker zur ndchsten Ergebnis-Speicherung

0:0 @ ® Offiziell beenden

In der Liste der Spiele auf der linken Seite wird das Janova-Symbol angezeigt

- Ausgegrautes Janova Symbol
Das Spiel wurde an Janova Ubermittelt, es liegen jedoch noch keine Spielstande vor

- Volles Symbol
Das Spiel wurde an Janova Ubermittelt und es wird bereits gezahit

Sobald begonnen wurde, ein Spiel in e Haren C Brus/ Sl 1/Grgpe | x
Janova zu Zahlen(VO”eS SymbOI)’ ISt x::;\::r? ! Thomas Mele - Jens Gressmar
die Eingabe der Live-Spielstande in o e
TT-Turnier grau dargestellt. = Ul
Macha B (Ber) P——l _.‘- -——
. . . Hemen C Binzel / Gr 2

Dle manue"e Elngabe der Ergebnlsse m“:ﬂm o Das Spiel wird uber das Jananva Scoreboard gezahit.
in TT_Turnler |St gesperrt Sle mussen mm&éﬁ1 Waollen sie die Bearbeitung in TT-Tumnier freischalten?
explizit bestatigt, wenn sie die Eingabe i _
der Spielstande direkt in TT-Turnier fir
dieses Spiel nutzen wollen.

Das Spel wad uber das Jarowa Scorebsard gezahit . 8 -

E1ne manuaie ZENung SLNCH vOrgesENen 1:0 @) > Ofisel beender

Bitte beachten sie, dass Spielstande )
von Janova lhre Eingaben Uberschreiben kénnen. Es erfolgt keine Ubermittlung dieser Eingabe
nach Janova.
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12.1.10.2.Schritt 2 - TT-Turnier zu TT-TurnierCenter

Die Live-Spielstande kénnen direkt von TT-
Turnier in das TurnierCenter Ubertragen
werden.

Datei

3 TT-Turnier

Basisdaten
Turnierdaten

Turnierdaten
Erweiterte Daten

Tools  Backup

Henke
re

Schnell-Check-Anzeige | LIVE | Viewer Support

Live-Spielstand Eingabe [F4]
- @ Janova Live Spielstinde

™ TT-Turnier Ergebnis Center

Neben der Aktivierung missen sie an dieser Stelle ebenfalls einstellen, dass die Laufenden

Spiele Ubermittelt werden sollen.

MNur Phasen in denen mind. 1 Spiel absolviet -~

Klasse

Spiele

Damen A Einzel (Einzel) - Phase 1

073 Spiele

Dadurch werden alle Live-Spielergebnisse ebenfalls in das TurnierCenter Ubertragen.

Doppel Hemen C (Doppel) - Phase 1 [Li...

12.1.10.3.Beispiel fiir den Live-Ergebnisdienst

Es gibt 2 laufende Spiele in Janova:

Darstellung im TurnierCenter:

0/2 Spiele

03.11.12-04.11.12
in Krempe, Sporthalle am Sportplatz

Aktuelle Spiele - Herren C Einzel

Kreismeisterschaften der Damen und Herren 2012

Tisch Spieler S1 S2 S3 S4 SH
3 Michael Laucher 10 13 0
Harald Motz 12 15 2
1 Thomas Mele 1" 7 1
Jens Gressmar 3 0
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12.1.11. Janova Scoreboard App

Die Janova App finden sie Uiber den App Store ihres Mobilen Gerates

@ sanova

janova Scoreboard | ? 1 2 q

P Trailer

Nach der Installation, kdnnen sie die App auf dem Gerat starten und sich danach mit ihren
Janova Nutzerdaten in der App anmelden. Sollten sie noch keinen Janova Account haben,
kénnen sie den Account dort in der App erstellen.

1) Nach der Ameldung in der 2) Im Einstellung Men 3) Sofern sie bereits ein
App klicken sie rechts oben wahlen sie danach Turnier mit TT-Turnier
auf das Zahnrad, um zu der ,Mit TT-Turnier Ubertragen haben, wird
Verknupfung mit TT-Turnier zu | verbinden® aus. dieses jetzt angezeigt
kommen.

& Einstellungen

Neues Match anlegen

@ e o o Spieldaten Account
Modus Seite Aufschlag
o jons-League-Regel d
Spleler erfassen Janova Matchsetup
Ei Doppel Mit TT-Live verbinden
Mit MKTT verbinden
Mit ClickTT verbinden
Spieler 1 Spieler 2 Mit TT-Tumier verbinden
Match aus Datenbank abrufen 3 & .e
Turnier auswahlen
TestTurnier Server
20.07.2026 - 27.07.2026
Aktuelles Match abbrechen
Weiter
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4) Als nachstes wahlen sie 5) Hierzu werden lhnen die | 6) Danach kann das Spiel
aus, mit welchem Tisch in der mdglichen Spiele fir diesen | auf dem Gerat Live gezahlt

Halle sie sich verbinden wollen | Tisch angezeigt werden

Mischa Binner

n
>
Qo
S £
f‘u g
Spiel auswahlen
SO
Stevens Fang vs. Mischa Binner > - .
Tisch auswahlen
Tisch 1 > g
£
Tisch 2 > 2
g
Tisch 3 > L
7]
Tisch 4 >
Tisch 5 >
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13. Support Support
“® Handbuch
F . 1
4 Lizenz
13.1. Handbuch {®  TT-Turnier im Internet
&= Information / Kontakt

Uber den angegebenen Link haben sie direkten Zugriff auf dem Programm heraus auf
dieses Handbuch.

13.2. Lizenz

Uber den Punkt ,Lizenz* kénnen
sie ihre aktuelle Programmlizenz
Uberprifen und auch eine neue
Lizenz einspielen. Daher kdnnen
sie auch Uber diesen Punkt eine
Testversion in eine Vollversion Neue Lizenz
upgraden. Das Lizenz-File wird
Ihnen von Henke Software
bereitgestellt.

Installierte Lizenz

Beta-Tester
Gultig bis: 01.04.2013

Lizenz-Datei auswahlen

13.3. TT-Turnier im Internet

Klicken sie auf diesen Link, um weitere Informationen zu TT-Turnier auf der Produktseite zu
finden. Dort finden sie zusatzlich Informationen zu Updates.

13.4. Informationen und Kontakt

Auf dieser Seite finden sie unsere Kontaktdaten.

14. Lizenzen

Jede Version von TT-Turnier hat eine Lizenzangabe, wer das Programm nutzen darf. Damit
mochten wir dazu verpflichten, das Programm nur in dem berechtigten Bereich einzusetzen
und das Programm nicht an andere Personen oder Kreise/Bezirke weiter zu geben (auler
zu Werbezwecken naturlich ;-) ).
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15. Impressum

Geschéftsfiihrer Thorsten Henke

TT-Turnier Entwicklung Thorsten Henke
Tobias Bauerle

Postweg Henke Software
Wacholderring 17
89182 Bernstadt

Telefon 07348 /94 93 2 93
Fax 07348 /94 93 2 94
Internet http://www.TTTurnier.de

http://www.HenkeSoftware.de

Email Info@htts.de
Stand 17.07.2026
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